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1. Introducao
Para fomentar a criatividade dos estudantes, experimentando novas ideias,
permitindo o desenvolvimento de novas habilidades e técnicas, durante a FIEBaT
ira decorrer o Concurso de Inovagao “Hackathon”. Este evento com a durac¢do de dois
dias vai reunir estudantes de varias IES num ambiente ideal para o desenvolvimento
da inovacgao com a resolucdo de problemas reais da nossa sociedade. No final, cada
equipa devera fornecer um video com a duracdo de dois minutos de apresentacao

da proposta de inovacao.

2. Objectivo
0 Hackathon vai proporcionar aos estudantes inovar, integrar, desenvolver novas
habilidades e pensar fora da caixa. Visa também identificar novas liderancas e,
principalmente dar oportunidades de se mostrar as habilidades e criatividade em
um ambiente sem hierarquias, onde terdo as mesmas oportunidades nas diversas

areas do saber.

3. Principios do concurso
O concurso vai decorrer no ambito da realizacao da FIEBaT, que tera lugar no

Arquivo Nacional nos dias 30 de Novembro e 1 de Dezembro.

Para a realizacao deste concurso serdo criadas seis equipas de cinco estudantes do
ensino superior, estando disponiveis as condi¢cdes necessarias para o éxito desta

actividade.

Cada equipa escolhera um dos temas apresentado pela organizagdo e devera possuir
no minimo 2 computadores. O jdri selecionara as trés melhores propostas recebidas

em videos com dois (2) minutos de duracao.

4. Participac¢ao
Poderao participar Universidades, representadas por, no maximo, 2 estudantes.
Para tal, deverao preencher a ficha disponibilizada no portal ciéncia.ao, e proceder

ao seu envio para o email fiebat 2023@mescti.gov.ao.
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5.

Jari

Compete ao Juri fazer a avaliacdo final dos trabalhos apresentados e tomar a decisao

sobre os trabalhos a premiar, bem como anunciar a classificacdo dos premiados.

A decisdo do Juri é soberana e inapelavel.

6.

Critérios de avaliacao

Os trabalhos serdo avaliados considerando os seguintes critérios:

a)

g)
h)

Criatividade - grau de capacidade de transcender as ideias tradicionais,
regras, padroes, relacionamentos, para criar novas ideias, formas, métodos,
interpretacoes, etc.

Inovacdo - nivel de melhoria ou criacao de novos produtos;

c)Relevancia da inovagdo - impacto obtido em termos econémicos, sociais e
ambientais;

Método cientifico - métodos utilizados para o desenvolvimento do projecto
(bibliografico, experimental, bem como aplicac¢do de testes);
Desenvolvimento do trabalho - tempo, custos, pessoas e etapas claramente
definidas.

Demonstracao - clareza e objectividade das informag¢des apresentadas bem
como a sua funcionalidade;

Viabilidade - tecnologia e mercado;

Aplicabilidade no sector productivo - possibilidade de aproveitamento do

projecto no sector produtivo (possibilidade de ser industrializado ou nao).

Os trabalhos serao classificados de acordo com o somatério da pontuacdo atribuida

a cada critério acima enunciado na ficha de avaliagdo da Comissao Técnica.

7.

Prémios e Certificaciao

Os prémios serao anunciados e entregues aos respectivos vencedores na Cerimonia

de Entrega de Prémios.

Todas as Equipas concorrentes receberao Certificados de participagao.



