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Apresentacao

O Programa de Apoio ao Ensino Superior - UNI.AO - € financiado
pela Uniao Européia e implementado pelo Ministério do Ensino
Superior, Ciéncia, Tecnologia e Inovacao (MESCTI) com o apoio
da agéncia de cooperacao técnica Expertise France que apoia,
com subvencoes, a criacao de novos cursos de pos-graduacao
cuja implementacao esta planeada para 2022 e 2023. Neste
contexto foi prevista a capacitacato em B-learning dos
coordenadores e docentes destes cursos no territorio angolano.

O objectivo deste Guia Pedagogico € o de atender as necessidades
dos docentes em utilizar os canais digitais necessarios na
mediacaodos processos de ensino-aprendizagem, apresentando
ferramentas tecnologicas e metodologicas relevantes, uteis e
adaptadas ao contexto angolano.

Pretende-se, por meio deste guia, apresentar um processo para
gerenciar e editar uma sala de aula virtual para cursos de nivel
superior de IES angolanas para modalidade de ensino Blended
(Hibrido), capacitando docentes em relacao as suas praticas
pedagogicas e trazendo uma nova abordagem para o tratamento
dos conteudos que envolvem tanto factores didacticos, quanto
o uso de elementos graficos e de ferramentas tecnologicas.

Parte-se do pressuposto de que exista a necessidade de
aprimorar o uso do ensino hibrido - b-learning, no aprendizado
em Angola, portanto, docentes podem estar aptos a projectar e
gerir um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) no Moodle,
um software livre de apoio ao ensino online.
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Introducao ao
B-Learning

Este capitulo tem como objectivo apresentar ao formando nogdes e
conceitos sobre as principais tematicas que circundam o Blended-
Learning, modalidade de ensino que faz parte dos processos de
aprendizagem amparados pelos media digitais, dentro do campo
do Ensino a Distancia.

Portanto, neste primeiro capitulo, os objectivos de aprendizagem
esperados séo:

e Conhecer as principais nomenclaturas do campo do EaD
e Conhecer os conceitos do B-learning

¢ |dentificar estratégias de implementacdo de um modelo
B-learning

e Conhecer as vantagens e desvantagens da modalidade.

A critério de suporte legal da modalidade EaD em territério nacional,
a Regulamentacéo do EaD em Angola foi aprovada no ano de 2020,
no Decreto Presidencial n® 59/20 para as Modalidades de Ensino
a Distancia e Semi-Presencial no Subsistema de Ensino Superior
e, desde entao, ha perspectivas de que este modelo de formacéao
permita o alcance de novos campos de actuacado dos profissionais
da educacao.

O B-learning
designa o conjunto
de possibilidades
nascidas da
combinacdo dos media
digitais com sala
de aula tradicional,
exigindo a co-presenca
fisica de professores e
alunos.

- Friesen-



1.1 Introducao

A formacao hibrida é uma expressao que originalmente foi utilizada
e popularizou-se no idioma inglés, Blended Learning (BL). E
reconhecido como aquele que combina aspectos da aprendizagem
adistancia (com os respectivos ambientes virtuais de aprendizagem)
com a formacao presencial (ambiente fisico e tradicional). Ele
designa o conjunto de possibilidades nascidas da combinagao dos
media digitais com sala de aula tradicional, exigindo a co-presenca
fisica de professores e alunos (Friesen, 2012).

O B-learning (blended learning) deriva do e-learning (do inglés
electronic learning, “aprendizagem eletrénica”), ou seja, combina
alguns elementos da formagao a distancia, online, assincrona ou
sincrona, e alguns elementos da formacao presencial. Isto significa
que o processo de ensino-aprendizagem decorre parcialmente
através de uma plataforma digital.

Em suma, o ensino hibrido € qualquer programa educacional formal
no qual um estudante aprende, pelo menos em parte, por meio do
ensino online, com algum elemento de controle do estudante sobre
o tempo, o lugar, o caminho e/ou o ritmo. Para que um ensino seja
considerado hibrido é preciso que se verifiquem trés condicdes: a)
ocorrer, em parte, por meio do ensino online; b) ser definido, em
parte, por ter um local fisico supervisionado; e, 3) apresentar uma
experiéncia de ensino integrada (Horn e Staker, 2015).

Como observado, em todos os programas de ensino hibrido,
os estudantes tém um pouco da sua aprendizagem via internet
portanto, algum elemento de controlo do estudante é fundamental,
assim, a tecnologia usada para o ensino online deve passar o
controlo do conteudo e do ensino para o estudante, pelo menos de
alguma forma, para que possa ser qualificada como ensino hibrido
do ponto de vista do estudante, e ndo apenas o uso de ferramentas
digitais do ponto de vista do professor (Horn e Staker, 2015).

O Blended Learmning e inovacao educaional
Este modelo de ensino aponta que ha possibilidades de se
actuar de modo inovador na educagao sem que seja algo

caro, complicado, centralizado e inacessivel. Para Horn (2015)
trata-se de um processo disruptivo, no qual a educagao pode
melhorar e se aprimorar com uso de tecnologias que antes eram

inacessiveis e que agora podem estar presentes com frequéncia
nos mais variados espacos e contextos. As ferramentas de um
ensino hibrido consideram as capacidades dos alunos para
acompanharem os conteludos de modo mais personalizado e ao
seu tempo.

Introducio ao B-Learning | 9
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O Autor de referéncia nesta modalidade de ensino, Graham (2005),
lembra que no passado os dois tipos de aprendizagem, realizada a
distancia ou presencialmente, estavam distintamente separados pelo
tipo de medias/métodos que utilizavam, além de serem enderecados
a diferentes audiéncias. Segundo o autor, caminhamos para uma
convergéncia progressiva, na qual os modelos de aprendizagem serao
predominantemente hibridos e as separacdes entre o presencial e o
computacional ja nao sao percebidas.

1.2 Definicoes

Este item propde-se a apresentar algumas das terminologias mais
comuns na teoria e na pratica do modelo de ensino B-learning. Cabe
lembrar que,

as escolas actuais foram concebidas ha mais de um século para serem
exatamente o oposto da diferenciacdo e da customizacdo. Foram
criadas para padronizar a forma de ensinar e de testar. A teoria era
que, com os estudantes agrupados por nivel e, entdo, reunidos em
salas de aula, os professores poderiam ensinar as mesmas matérias,
da mesma maneira € no mesmo ritmo, um processo padronizado, de
modo que as escolas pudessem matricular um numero muito maior
de estudantes (HORN, 2015, p. 6).

Seguindo as tendéncias mundiais de mudangas no comportamento
social, tecnolégico e mesmo de pesquisacientifica, o Ensino a Distancia
protagoniza transformacdes nos processos de aprendizagem,
repercutindo na reestruturacao de espacos em Instituicées de Ensino
Superior.

Hoje o caminho a ser construido é visto frente as potencialidades
abertas com as novas tecnologias da informagdo e comunicacao
(TICs). Observando esse cenario, Horn (2015) defende que ha de
se questionar por que esta ocorrendo uma mudancga para o ensino
hibrido. Para o autor, podemos listar estes trés factores:

1. Personalizacao dos cursos, disciplinas e conteudos
para alcancar uma melhor forma de adaptar o ensino as
necessidades de cada individuo.

2. Acesso a informacao e formacao para que as barreiras
geograficas ja nao sirvam como desculpa para legitimar a
falta de oportunidades.

3. Controlo dos custos com ensino mais personalizado sem
elevar os valores monetarios com base em disponibilidades
de espaco fisico, locomocao, docentes, etc.



O desenvolvimento do ensino a distancia (EAD) coopera para as
novas formas de ensinar e aprender, visto que € uma modalidade
educacional caracterizada pela separacao fisica entre professor e
alunos, ela depende de meios tecnoldgicos para que ocorra o ensino,
a aprendizagem e a comunicacdo entre os sujeitos envolvidos no
processo educacional (Cavalcanti e Filatro, 2016) .

Trata-se de uma area que investe em pesquisas € em equipas
multidisciplinares para producao de materiais didacticos. Sob
essa oOptica, todos os materiais didacticos procuram ser trabalhos
colaborativos, portanto, algumas premissas auxiliam a controlar a
qualidade desta natureza de projecto, como objectivos:

1. Adoptar uma linguagem visual convergente para os diversos
recursos e medias utilizadas (impressa e digital), respeitando
sempre as especificidades de cada suporte;

1. Prever projectos graficos e instrucionais para os materiais
didacticos cujo foco maior seja sempre o conteudo,
independente do suporte tecnoldgico utilizado.

2. Considerar sempre o trabalho colaborativo, respeitando os
saberes e contextos dos alunos.

3. O material didactico espera desenvolver habilidades e
competéncias referentes a area de estudo, recorrendo a um
conjunto de medias compativeis com a proposta e com o
contexto socioeconémico do publico-alvo.

A partir dos anos 2000 a internet foi melhorada e vastamente
disseminada o que permitiu a interaccdo entre os usuarios,
possibilitando-os a fazerem comentarios sobre o conteudo que
consumiam. Neste periodo, surgiram os media digitais. Eles se
referem aos meios de comunicacdo contemporaneos baseados no
uso de equipamentos electrénicos conectados a internet. Nesse
argumento, o conceito de medias digitais € entendido como um
conjunto de objectos tecnolégicos, onde os seus usos “mediam as
relacbes sociais por meio da conectividade” (Prado, 2015; Miskolci,
2011).

Os media digitais possibilitam uma aprendizagem colaborativa, a
interaccdo entre estudantes melhorando assim a compreensdo de
novas e diferentes visées de mundo. Dentro dessas possibilidades os
estudantes podem pesquisar, colectar dados, escrever, publicar, editar
videos de forma cooperativa. Porém, € importante que os professores
estejam preparados para trabalharem com tais competéncias e

Introducédo ao B-Learning | 11

O EAD ndo é uma modalidade recente.

As suas origens estao no ensino por
correspondéncia, que no inicio fazia uso

da linguagem impressa e do correio para
veicular uma proposta educacional a
estudantes espalhados por varias regioes
geograficas. De la para ca, muita coisa
mudou em termos de medias e tecnologias
usadas em apoio a aprendizagem. Hoje
convivem varias geragoes e formatos de
EAD, com maior ou menor percentagem de
actividades realizadas a distancia. A maioria
delas fundamenta-se no apoio de médias e
tecnologias digitais.

(FILATRO, 2018)

Leitura complementar

SHERRY, Lorraine. Issues in Distance
Learning. Internacional Journal of
Educational Telecomunications, v.1,n.4,
1996 .Este texto traz caracteristicas da EaD
desde 0s cursos por correspondéncia até o
uso de tecnologias de hoje.
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LEARNING

tenham suas accdes sempre planeadas (Nunes, 2013).

Visto este cenario, o desafio passa por criar e permitir uma nova
accao docente na qual professor e alunos participem de um
processo conjunto para aprender de forma criativa, dinamica,
encorajadora e que tenha como esséncia o didlogo e a descoberta
(Behrens 2007, p. 77).

Algumas terminologias e conceitos basicos do b-learning e do
ensino a distancia serdo apresentados nesta secdo de estudos
para assim facilitar a melhor compreenséo deste campo.

LMS (Learning Management System) / AVA (Ambientes
Virtuais de Aprendizagem)

Um LMS (Learning Management System) é sistema de gestao
de aprendizagem, em resumo, um LMS €& um software para
administracao, documentacao, rastreamento, relatorios,
automacéo e entrega de cursos educacionais, programas de treino
ou programas de formacéao e desenvolvimento (Moodle, 2021).

e |

Com este sistema € possivel gerir, organizar e fornecer materiais
didacticos online. Os alunos podem ser estudantes de escolas,
formacao profissional, universitarios ou funcionarios de qualquer
tipo de organizacdo. Ou seja, qualquer pessoa interessada em
aprender ao longo da vida e aceder materiais de aprendizagem
num dispositivo, predominantemente pela Internet (Moodle, 2021).

MANAGEMENT SYSTEM

Os Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAs) estdo situados
dentro das plataformas digitais que suportam cursos a distancia
ou online, eles sdo capazes de incorporar diversas medias, tais



como videos, textos, wikis, foruns, animacodes, slides, imagens,
audios, entre outras e assim possibilitam a interaccao, autonomia
e colaboragédo.

O Moodle fornece aos professores e formadores uma caixa de
ferramentas para criar plataformas personalizadas. Além disso, €
uma plataforma de software de cédigo aberto, segura e rica em
recursos que € executada em qualquer servidor de computador
e em todos os dispositivos comuns para criar um espaco de
aprendizado virtual baseado na web contendo “cursos” (Moodle,
2021).

Algumas das principais caracteristicas do Moodle sdo: o codigo é
aberto, isso significa que codigo-fonte é licenciado de umaformaque
permite que qualquer pessoa baixe todo o software gratuitamente e
altere a forma como ele funciona escrevendo um novo codigo para
adicionar recursos a ele. Também € uma plataforma flexivel e rica
em recursos, o Moodle tem mais de 300 plugins (complementos
de software) na distribuicao base e quase 2000 plugins adicionais
criados pela comunidade Moodle. Assim, centenas de milhares de
organizacoes, em todos os sectores da educacado, em todos os
paises do mundo, em quase todos os idiomas, usam o Moodle para
gerenciar seu aprendizado online (Moodle, 2021).

Modos de Ensino Sincrono e Assincrono

Umas das expressdes comuns quando se fala em ensino online
€ a classificagcdo dos momentos em sincronos e assincronos.
O proprio nome ja sugere seu significado, entretanto o seu viés
educacional apresenta um contexto interessante a ser observado.

Se dizemos que um ensino é sincrono, ele refere-se ao facto de que
as actividades ocorrem simultaneamente, seja presencialmente ou
online. Ele depende da sincronia entre os envolvidos, professores
e alunos estejam realizando alguma actividade ao mesmo tempo,
com horarios previamente combinados, esse momento necessita
de uma preparacdo do professor e do aluno para aproveitar o
tempo separado para estarem juntos.

O modo assincrono acontece sem simultaneidade porque o aluno
pode aceder os conteudos didaticos ao seu préprio tempo, sem
a presenca ou participacao do professor. Essa abordagem prevé
mais autonomia do aluno e assim ele avanca pela disciplina no seu
ritmo, ele também precisa organizar sua agenda, gerir seu tempo

Introducio ao B-Learning | 13
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para cumprir as tarefas propostas pela disciplina.

Design

O design, em sua concepg¢do contemporanea, € uma poderosa
ferramenta de producdo. Anteriormente havia apenas artefactos
industriais, mas agora, também bens culturais, digitais e virtuais.
Mais recentemente, o campo do design tem mudado de foco, dando
atencao crescente aos aspectos humanos e sociais (Cavalcanti e
Filatro, 2016).

O design é capaz de tangenciar, mediar e inter-relacionar aspectos
presentes na educacdo por conta do seu potencial em aproximar
tecnologia a didactica e metodologias inerentes ao campo do design
aos modelos de ensino. Assim, ele auxilia a solucionar problemas
educacionais, planear ou implementar praticas pedagodgicas,
fornecendo aos educadores meios para solucdes de problemas
(Candau, 2012).

Portanto, o design € o processo que projecta, operacionaliza e
media o processo educacional, ele desenvolve projectos visuais
e instrucionais, tratamento de conteudos e preparacdo de
ambientes virtuais e recursos didacticos que facilitem o ensino
e a aprendizagem. As praticas do design neste campo foram
aprimoradas junto aos avangos tecnolégicos, as possibilidades de
acesso e aos perfis de estudantes, numa perspectiva focada na
accao activa do designer no desenvolvimento dos mesmos.

Conteudos educacionais e recursos didacticos

Conteudo educacional refere-se ao que se deve aprender,
cumprindo as disciplinas ou matérias basicas, com seus conceitos,
enunciados, ou seja, o que possibilita o desenvolvimento de
capacidades motoras, afectivas, de relacdes interpessoais € de
insercao social (Zabala; 1998).

Definido o que estudar, surge a necessidade de organizar como
os conteudos educacionais serdo aprendidos e ensinados, assim,
a sequéncia na qual o estudo acontece é fundamental para que o
aluno aprenda, por isso ha a necessidade de estruturar e sequenciar
os conteudos (Filatro, 2015).

Ja, quanto aos recursos didacticos, trata-se de materiais utilizados
para auxiliar em praticas de ensino-aprendizado de determinados
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conteudos. Exemplos: Livros/ Moocs / videos / infograficos / textos.

Um exemplo disso seria o da criacdo de uma disciplina qualquer em
formato Blended. Na parte online € necessario: produzir a disciplina,
publicar a disciplina num ambiente virtual de aprendizagem, realizar
a docéncia da disciplina e finalmente avaliar. Apesar de parecer

4

PRODUGAO DE
UM CURSO OU
DISCIPLINA

PUBLICACAO
NO MOODLE

ENSINO

AVALIACAO

Fase de ensino e de Actividades & distancia,
prova online ou
presencial, envio de

tarefas.

Inserir os conteudos,
medias e actividades de
avaliacdo do curso ou
disciplina.

Preparacéo e ¢

aprendizagem, quando

ocorrem as interaccoes
€ a interactividade

entre os participantes.

desenvolvimento dos
recursos didacticos e
sistema avaliativo.

- --
| J

um processo linear, pela forma que esta descrito e representado
na figura abaixo, todos os eventos podem ser revistos ao longo do
processo.

1.3 Elementos

Elementos Textuais

Os elementos textuais sdo compostos pelo contelido do material
apresentado na forma escrita. Os conteudos sado seleccionados
das seguintes formas: textos de autores especialistas nas areas do
curso, o proprio professor do curso escreve o conteudo da disciplina
ou por meio de uma curadoria de conteudo que vai em busca das
melhores referéncias da area ou, ainda, o conjunto dessas praticas
disponibilizadas no ambiente virtual. Esse conteudo todo pode
ser apresentado na pagina de varias formas e ele guiara o aluno
para uma melhor compreensao do conteudo, seguindo as trilhas
de aprendizagem definidas no projecto do curso e pelo docente
responsavel.

Elementos Graficos

Os elementos graficos sdo utilizados como interfaces no ambiente
virtual para contribuir e potencializar os processos de ensino e de
aprendizagem, criando um local mais atractivo e interessante para
o estudante. O uso de imagens e recursos graficos em um ambiente
ou material didactico para b-learning depende da experiéncia e
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interpretacéo do estudante que ira interagir no ambiente, por isso, €
importante, também, que ele seja acessivel e didactico. Asimagens
no ambiente virtual tém o papel de narrar um facto, expressar uma
ideia, fazer uma reflexao, portanto, precisam estar directamente
relacionadas aos objectivos da aprendizagem do curso.

Elementos Audiovisuais

Um audiovisual € o meio de comunicacdo que une elementos
visuais e sonoros, assim, € possivel ver € ouvir ao mesmo tempo.
Eles sao alternativos a apresentacédo do conteudo, neste &mbito, a
televisao, cinema e videos para internet sdo exemplos desse meio.

P
VIDEO

O video € um media capaz de atrair e manter a atengao dos alunos, com
capacidade Unica para registar impressoes. Em virtude do seu poder de
captura, armazenamento, transmissao e apresentacao de sons e imagens
em movimento, vale-se de uma combinag¢do das matrizes sonora, visual e
verbal para possibilitar multiplas percepgoes.

Os videos apresentam informacao concreta, especifica e detalhada

e podem reproduzir, de forma sequencial, situacdes e cenarios
contemporaneos. Alternativamente, podem ser indexados ou catalogados
a fim de possibilitar ainda o acesso nao sequencial a tépicos de conteudo.
Tipos de videos educacionais: videoaulas, entrevistas e debates,
noticiarios, documentarios (FILATRO, 2015, p.270).

Para desenvolver um conteldo educacional audiovisual temos que
seguir as etapas de producéo utilizadas por areas ja consagradas
neste campo, o cinema e TV principalmente. Algumas destas etapas
requerem atencdo, tais como: producao; cenografia; animacao;
roteiro; edicao; figurino; fotografia; sonorizagcdo, dentre outros.

Ainda, pode-se citar os elementos que utilizam apenas o som, como
€ 0 caso do podcasts e ficheiros de audio. No caso do Podcast, ele
é caracterizado como um meio veloz de distribuir sons pela Internet.
Os arquivos ficam disponibilizados em um endereco virtual e, por
download, chegam ao computador pessoal ou tocador (Foschini,
2018).

O PodCast é um modelo de radio na web recente e que tem se
constituido como uma nova media. Suas principais caracteristicas
sao a criatividade, a interactividade e a mobilidade. No PodCast, o



ouvinte escolhe o conteudo que quer ouvir, no tempo € no espago
que determinar, conforme sua disponibilidade. A multifuncionalidade
também esta presente, pois 0 ouvinte pode aceder uma programacao
enquanto desenvolve outras actividades rotineiras (Lima, Campos e
Brito, 2020).

Os principais agregadores de PodCasts, disponibilizados para
download (em formatos gratuitos e pagos) utilizados actualmente sao:
Spotify, Deezer, Google Podcast, Apple Podcast, Anchor e Breaker.

1.4 Estratégias de implementacao

Estratégias Técnicas

Nao é possivel trabalhar em producao de conteudos para o B-learning
sem considerar uma dimensao tecnoldgica, porque ela viabiliza a
comunicagado, assim, as tecnologias permitem realizar actividades
de formacgao e também sao elas que possibilitam produzir e entregar
medias.

Alguns requisitos técnicos para iniciar o ensino B-learning sao:
e acesso a internet
e servidor para hospedar o Moodle

e baixar e instalar o Moodle a partir do site oficial da
plataforma

e computador com sistema operacional que suporte a
plataforma

¢ informagdes basicas para adicionar os estudantes na
plataforma

e dominar as acgoes técnicas para gerir e editar a plataforma

Estratégias Pedagogicas

No b-learning a tarefa mais importante na hora de ensinar a distancia é
ser capaz de trabalhar em equipa. Por isso, o professor ou especialista
precisam bem comunicar-se ndo s6 com o aluno que estuda a
distancia, mas também com outros profissionais que colaboram
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para que os conteudos sejam utilizados com efectividade. Isso
significa que vocé tem a frente uma forma nova de ensinar — usando
medias e tecnologias, trabalhando em equipa e criando conteudos
completos o suficiente para que um aluno consiga aprender mesmo
estudando a distancia (Filatro, 2018).

No caso da preparagao de conteudos educacionais, a autora Filatro
(2018), narra que para o b-learning, € preciso:

definir os objectivos de aprendizagem

a estrutura de topicos

o formato de media e a linguagem

elaborar textos e graficos

analisar a possibilidade de uso de podcasts e videoaulas
actividades de aprendizado e de avaliacao

orientacdes para a equipa

validar as versdes intermediarias e os produtos finais.

Também se torna necessario realizar uma andlise contextual que

€ um

método para entender os factores que podem restringir

ou favorecer o processo de ensino-aprendizagem. Esta analise

Contexto de instrugédo
envolve os recursos fisicos, sociais e simbélicos
que fazem parte da situagédo didatica

Contexto
Individual
(Aluno)

Contexto Imediato
(Turma, classe, grupo)

Contexto Institucional
(Escola, universidade, empresa)

ANTES DEPOIS
Contexto Contexto
de orientagdo de transferéncia '~
Influéncia a motivagéo Envolve o ambiente
futura do aluno e o prepara ou a situagdo em que

cognitivamente para aprender. a aprendizagem serd aplicada.
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considera ndo apenas o que acontece durante a situacao didactica,
mas também tudo aquilo que acontece antes da situacao didactica
(experiéncias, conhecimentos, crencas anteriores) e tudo aquilo
que a impulsiona para o futuro. (Filatro, 2018)

1.5 Vantagens, desvantagens e desafios
do B-learning

Dentre alguns dos beneficios do B-learning estd o facto de
a aprendizagem neste modelo ser dindmica, podendo ser
personalizada e colaborativa para desenvolver o potencial individual
ou em grupos sociais. Decorrendo desses beneficios,

as actividades podem ser muito mais diversificadas, com
metodologias mais activas, que combinem o melhor do percurso
individual e grupal. As tecnologias méveis € em rede permitem
conectar todos os espacos e elaborar politicas diferenciadas de
organizagao de processos de ensino e aprendizagem adaptados a
cada situacdo, aos que sdo mais proactivos e aos mais passivos;
aos muito rapidos e aos mais lentos; aos que precisam de muita
tutoria e acompanhamento e aos que sabem aprender sozinhos
(Bacich et al, 2015, p. 32).

E relevante atentar para os seguintes beneficios de uma
aprendizagem blended:

e Enfase no projecto de vida de cada aluno, com orientagéo
de um mentor

e Enfase em valores e competéncias amplas: de
conhecimento e socioemocionais

e Equilibrio entre as aprendizagens pessoal e em grupo

® Respeito ao ritmo e estilo de aprendizagem de cada aluno
combinado com metodologias activas em grupos (desafios,
projectos, jogos significativos)

¢ Integracdo de tempo

O Blended Learning apresenta evidentes beneficios ao ser
implementado em uma IES, mas, quando mal planeado, pode
trazer alguns dissabores €, por esse motivo, € importante ressaltar
um conjunto de vantagens e desvantagens do uso desta técnica
em ambientes educacionais.
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As vantagens do modelo b-learning sao:

e aumenta a qualidade da producéao intelectual dos alunos,
com fluxos dos processos mais alinhados, o que resulta na
optimizacao do tempo de execugio;

¢ melhora a aprendizagem visto conter um feedback mais
rapido através dos canais digitais;

e envolvimento maior e capacidade de mais autonomia por
parte dos estudantes independente do ritmo e nivel de
conhecimento o que deixa o estudante mais seguro em
tomar decisoes;

e facilita a comunicacao pela oportunidade de socializar
0s conhecimentos por outras vias além da sala de aula
tradicional, e as actividades em conjunto auxiliam ao
trabalho em prol de um objectivo comum.

e possibilita menos transporte com menos custos financeiros
e de tempo.

Em relacdo as desvantagens, salienta-se que a grande
desvantagem do b-learning é o seu mau uso, porque pode gerar
um distanciamento dos alunos ao ambiente virtual considerando-o
apenas um repositério de conteudos. O B-learning vai além de
simplesmente disponibilizar conteudos, este erro pode ser comum,
tanto por parte do professor, quanto do aluno, porque nao ficam
abertos para explorar melhor as ferramentas disponibilizadas no
ambiente virtual com o acesso e tempo de permanéncia dentro da
plataforma reduzido, deixando o processo de ensino prejudicado.

Alguns desafios precisam ser apontados, eles referem-se
principalmente as areas sociais, econdomicas e técnicas do que
propriamente ao modelo b-learning e suas possibilidades. A falta
de capacitacao dos profissionais da educacao no modelo blended
levam ao abandono desse novo método de ensino, também a
falta de profissionais na area t écnica n as i nstituicdes d e e nsino
que oferecam suporte com as tecnologias necessarias. Também
€ preciso considerar a falta de investimento na aquisicdo de novos
dispositivos e ainda o risco de exclusdo digital dos alunos que néo
tém a possibilidade de acesso remoto e posse de dispositivos que
permitam a execucgao de tarefas. Portanto, a andlise contextual é de
suma relevancia num projecto de b-learning, por isso, o professor
ou formador devem compreender que se trata de um
processoflexivel e personalizado, assim, sera possivel
desenvolver bons projectos dentro deste modelo.



B-Learning
€ ensino

O B-learning caracteriza-se
pelo facto de o estudante
precisar aprender, ao
menos em parte, num local
fisico supervisionado longe
de casa, ele frequenta
uma Instituicao de
Ensino, com professores
ou supervisores, 0 que
significa que, pelo menos
um componente da escola
fisica, e longe de casa, esta
incorporado ao seu curso.

Este capitulo apresenta e exemplifica a pratica do b-learning em
instituicdes que estao iniciando esta modalidade de ensino. Para
tanto, neste segundo capitulo, os objectivos de aprendizagem
esperados sio:

e Conhecer estratégias de B-Learning no ensino
¢ |dentificar Sistemas de Gestdo da aprendizagem

e Conhecer as possibilidades de Sistemas de Avaliagcdo em
B-learning

2.1 Introducao

Moran (2015) questiona qual a melhor combinacdo entre ensino
presencial e online a se adoptar num modelo b-learning. Para
ele, as instituicbes educacionais atentas as mudancgas escolhem
fundamentalmente dois caminhos, um mais suave - alteracbes
progressivas — e outro mais amplo, com mudancas profundas.
No caminho mais suave, elas mantém o modelo curricular
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predominante — disciplinar —, mas priorizam o envolvimento maior
do aluno, com metodologias activas, como o0 ensino por projectos
de forma mais interdisciplinar, o ensino hibrido ou blended e a sala
de aula invertida.

Outras instituicbes propdéem modelos mais inovadores, sem
disciplinas, que redesenham o projecto, os espacgos fisicos e as
metodologias com base em actividades, desafios, problemas e
jogos, € em que cada aluno aprende no seu proprio ritmo e de
acordo com sua necessidade, além de aprender também com
os outros estudantes em grupos e projectos, sob supervisdo de
professores orientadores (Moran, 2015, p.28).

Outra demanda do ensino hibrido € de que as modalidades, ao
longo do caminho da aprendizagem de cada estudante num curso
ou uma matéria, estdo conectadas para fornecer uma experiéncia de
aprendizagem integrada. Este cenario demanda que os professores
do ensino hibrido envolvam uma combinacgao real de qualquer que
sejam os formatos dentro do curso de estudo (Horn e Staker, 2015).

O Blended Learning faz parte de uma convergéncia em curso entre
dois arquetipicos ambientes de aprendizagem. Por um lado, temos
o0 ambiente de aprendizagem presencial tradicional, que tem sido
utilizado durante séculos. Por outro lado, temos ambientes de
aprendizagem distribuidos que comecgaram a crescer e expandir
exponencialmente a medida que as novas tecnologias expandiram
as possibilidades de comunicacao distribuida e interaccao (Graham,
2005, p. 5).

2.1.1 Niveis de ensino

Uma classificagdo para compreender a perspectiva de ensino vem
de Livingstone (2001), para quem o ensino pode ser categorizado
em formal, informal e ndo-formal. O ensino formal, conforme a
autora, seria aquele no qual o professor tem autoridade para
medir a efectividade do aprendizado dentro de curriculos pré-
estabelecidos, dentro de um corpo de conhecimento previamente
alcangado. Nesta perspectiva, uma classificagdo basica dos
niveis de ensino, voltados para o b-learning, seria entre o basico,
secundario e superior, no ultimo, esta inserida a pos-graduacgao.

B-learning para ensino basico: a possibilidades para as criancas
esta em proporcionar um aprendizado mais personalizado, pois
o estudante tera flexibilidade de local e horario para realizar seus
estudos, desenvolver outras formas de interaccao sociais com seus
professores e colegas.



B-learning para secundario: € um nivel interessante para o
estudante encontrar um equilibrio entre os métodos convencionais
de ensino para acrescentar outras competéncias. O ensino
hibrido na escola ndao quer dizer que, necessariamente, os alunos
usem sempre dispositivos electréonicos e acesso a Internet, mas
€ importante ensina-los outras possibilidades de aprender bem
como identificar barreiras para a aprendizagem.

B-learning para ensino superior: este nivel de ensino é o
publico para o qual esta voltado este guia. Com o investimento na
qualificacdo dos docentes, espera-se enriquecer as aulas outrora
somente ministradas da maneira tradicional, mas que o aluno
assuma uma postura mais participativa.

2.1.2 B-Learning versus E-Learning versus
Gamificacao

Esses trés conceitos caminham juntos em um processo de
ensino digital, embora com caracteristicas distintas, trazem novas
possibilidades para o ensino como por exemplo, para a formacao
de uma quantidade maior de alunos ou para o incremento dos
processos de ensino-aprendizagem em diversos niveis, dentre
outros.

O e-learning, ou ensino electronico, nasce dentro das possibilidades
abertas pelo desenvolvimento das novas tecnologias da
informacao e comunicagao, as famosas TICs. Diferente do Ensino
a Distancia historicamente conceituado com a disténcia fisica
entre professores e alunos e utilizando de recursos diversos para o
processo de ensino-aprendizagem (uso de material impresso, envio
de conteudos pelos correios e meios electrénicos), a mediagao da
distancia no e-learning é feita essencialmente por meios digitais.

Com o desenvolvimento dos processos de ensino amparados
pelas TICs, observa-se o crescimento e mudancas consideradas
positivas nos modelos, metodologias e didacticas no campo
educacional, assim, surgem o b-learning e a gamificacdo. Ambos
ja existiam com diferentes contextos e talvez menos populares,
mas na ultima década sofreram um incremento com a expansao
da qualificagdo online.

Gamificacao é oriunda do mundo dos jogos, € uma modalidade de
ensino que permite que os alunos investiguem seus conhecimentos
por meio do estimulo de aprender de forma ludica, com uso de
tecnologias. E um modelo que permite interaccéo e envolvimentos
entre as pessoas para alcangarem uma meta, ou seja, um objectivo
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comum. “Um jogo é um sistema em que os jogadores se envolvem
em um desafio abstracto, definido por regras, interactividade
e feedback, o que resulta em um desfecho quantificavel, muitas
vezes provocando uma reaccao emocional” (Kapp, 2012, p. 7)

Sob o olhar do e-learning e da gamificagao o b-learning apresenta-
se como uma possibilidade de convergéncia, visto que contempla
aspectos tanto do e-learning quanto ao seu potencial digital e
aos modelos de gamificacdo que podem ser adoptados tanto nos
momentos presenciais quanto dentro das plataformas de ensino.

A importancia da diversao

No contexto da educacédo tem sido feita uma associacao recorrente
do conceito de diversao aos processos de gamificacdo. A palavra
gamificacao € oriunda da expressao em inglés gamification, esta,
corresponde ao uso de elementos, ferramentas e estratégias
comuns em jogos. As praticas de ensino associadas aos jogos
aumentam o engajamento dos alunos, despertam mais curiosidade,
autonomia e iniciativa. Esses elementos sdo comuns ao B-learning,
visto que configura um processo de aprendizagem activo, ja que o
aluno participa efectivamente na construgcdo do conhecimento.

Apesar da popularidade alcancada nos ultimos anos, € possivel
observar a pratica da gamificacdo na educagao ha muitas décadas,
desde quando os alunos recebiam recompensas pelo desempenho,
competicbes em sala de aula entre os colegas, painéis de
desempenho e trabalhos colaborativos para um determinado fim.

Assim sendo, a pratica de recompensar os participantes pela
realizacdo de tarefas € uma estratégia classica de jogos e a
gamificacdo na educacédo se tornou uma vantagem para aprimorar
0s processos de aprendizado.

Para Queirds (2022), a gamificagdo envolve os estudantes ja que
promovem uma interacdo imediata com os colegas, em relagcédo a
cooperacdo e acompeticdo, o que gera uma sensacao de progresso
e os estimula a continuar e ter um resultado positivo.

Em termos praticos, a gamificacdo pode ser explorada em
ambientes virtuais de aprendizagem por meio de dindmicas,
nomeadamente: definir missées ou desafios, premiar resolucéo
rapidas. Também ¢é possivel que sejam bem estruturadas, exibir
rankings tematicos, sugerir caminhos de aprendizagem adequados
ao perfil do estudante, entre outras.
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2.2 Estratégias de B-Learning da educacao

O b-learning visa integrar as duas mais vigentes modalidades de
ensino, o presencial e o online. Nao é necessario abandonar a cultura
escolar e os beneficios que ela oferece até os dias de hoje, mas sim
inserir as novas tecnologias da informacédo e comunicacdo em sala
de aula para aproveitar o melhor dos dois campos de ensino.

Sao multiplos os aspectos, demandas e agentes
envolvidos em uma dinamica de ensino e aprendizagem,
no entanto, a articulacdo deles e o local dos papéis de
cada um é importante a ser analisado e valorizado. A
premissa do ensino hibrido é a de colocar o aluno em uma
posicdo de destaque e organizar o modelo educacional
pensado a partir dele. Observa-se isso na figura a seguir,
na qual temos ao centro o estudante, e ao seu redor o
papel do professor, as necessidades de espaco, a gestao
institucional, a autonomia do aluno, as tecnologias, a
cultura escolar e sistemas de avaliagado, trabalhando juntos
para o aprimoramento da educacao. Este € um momento
importante para mudanca de paradigmas, ou seja, pensar
em novas estruturas de pensamento e comportamento
por parte de todos os envolvidos.

PAPEL DO

PROFESSOR CULTURA

ESCOLAR

AUTONOMIA
DO ALUNO

2

ESTUDANTE
NO CENTRO

AVALIAGAO

A figura a seguir apresenta diversas possibilidades de se trabalhar em
um formato hibrido, e diversas leituras e estudos podem ser feitos a
partir deste esquema de sintese. Para nosso estudo e reflexao neste
Guia, estaremos concentrados no modelo de sala de aula invertida.
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A seguir, é possivel acompanhar alguns aspectos importantes para a preparacao de um conteudo
para o formato b-learning:

Pontue qual a finalidade do seu projecto: vocé deve escrever, de maneira resumida, qual o
problema que quer resolver. Elaborar uma pergunta ajuda nesse processo.

Defina o publico alvo: E importante descrever qual o seu publico, e, se for possivel, descreva com
detalhes; isso ajudara a encontrar solugdes criativas para sua proposta.

Descubra quem pode trabalhar com vocé: Nesse modelo de trabalho a equipa é essencial.
Para a boa execucao de um recurso didactico, é relevante constituir uma qualificada equipa de
trabalho, com pessoas competentes para auxiliarem na producdo do material. Aponte quem séo
essas pessoas e em que elas vao actuar.

Descreva o contexto a ser utilizado: Cuidado para nao confundir com o publico alvo. Pense nas
questdes sociais, culturais e histéricas do ambiente que estara trabalhando. E importante fazer esse
exercicio de visualizacdo e de descricdo, para entender os factores limitantes e propulsores do seu
projecto, e como, quando pronto, ele sera recebido e utilizado.

Escolha estratégias para auxiliar no seu processo criativo: Nessa fase, vocé ja tem algumas
informacgdes para levar em consideracdo, que vao nortear as suas novas ideias criativas.

Brainstorming: definido o seu problema, comece a listar livremente tudo o que vier a sua mente
sobre o tema. O termo brainstorming € oriundo do inglés e significa “tempestade de ideias”. Em
meio a varias opgoes, escolha as mais interessantes para seu projecto.

Pesquisa Visual: busque imagens que representem a ideia, projectos da mesma natureza ou
similares, do seu publico, das actividades que eles costumam realizar e do espaco em que seu
material sera utilizado. Isso aproximara vocé do objecto de trabalho.

Ouca e seja ouvido: colaborar é ouvir e falar, dar e receber, e certo grau de conflito é inevitavel em
qualquer projecto.

Identifique lideres: eles ajudam a manter o projecto sob controle, distribuindo funcoes,
representando a equipe e delegando decisdes quando o processo atrasa.

Construa modelos: Depois que a melhor alternativa for seleccionada vocé pode fazer modelos
digitais (utilizado softwares) ou fisicos. Se considerar pertinente, pergunte a pessoas que nao estejam
directamente envolvidas na proposta; faca perguntas sobre questoes dubias, sobre similaridades e
divergéncias, e tome as decisdes que considerar relevantes.

De quais recursos e prazos vocé necessita? Liste todos os recursos materiais necessarios ao
projecto; assim vocé tera uma lista de demandas e também de restricoes. O custo de um projecto
sera o balizador do que podera ser realizado, bem como montar um cronograma de execugao.

Que impactos tém esses recursos num projecto educativo?

e
-




Sala de aula invertida

A sala de aula invertida € o modelo de ensino que recebeu maior
atengdo dos meios de comunicacdo até o momento. E facil
fazer uma pesquisa em buscadores e encontrar inumeros textos
e exemplos de aplicacdo deste método. Ele é caracterizado por
trocar o tempo da licdo de casa e da aula expositiva, assim, o
estudante tem a oportunidade de retroceder ou avancgar de acordo
com a velocidade de sua aprendizagem no que diz respeito a parte
online. Sendo assim, adquire maior autonomia no processo de
aprendizagem (Horn e Staker, 2015).

SALA DE AULA

Transmissdo de informagdo

CASA EOUTROS

s Exercicios
Transmiss@o
de conhecimento Projetos

Rosolugdo de exemplos Trabalhos

Professor palestrante Solugdes de problemas

Estudante passivo

\ J)
s 5

Atividades de simulagéo

Modelo Tradicional

Atividades de projeto Leituras

Trabalhos em grupo Videos

Debates Pesquisas

Resolugdo de exemplos

Professor mentor

Estudante ativo
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SALA DE AULA INVERTIDA

A Aprendizagem Invertida € uma abordagem pedagdgica na qual
a aula expositiva passa da dimensao da aprendizagem em grupo
para a dimensdo da aprendizagem individual, enquanto o espaco
em sala de aula é transformado em um ambiente de aprendizagem
dindmico e interactivo, no qual o professor guia os estudantes na
aplicacao dos conceitos (Flip, 2014).
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Um dos modelos mais interessantes para se
fazer avancos dentro do modelo disciplinar &
o0 de concentrar no ambiente virtual aquilo
que é informacao basica e deixar para a
sala de aula as actividades mais criativas e
supervisionadas. E o que se chama de aula
invertida. Nela, o docente propde o estudo
de determinado tema, e o aluno procura as
informagbes basicas na internet, assiste a
videos e animagoes e |é os textos que estédo
disponiveis na web ou na biblioteca da escola.

O passo seguinte é fazer uma avaliagcao, pedindo
que a turma responda a trés ou quatro questdes
sobre o assunto, para diagnosticar o que foi
aprendido e os pontos que necessitam de ajuda.
Em sala de aula, o professor orienta aqueles
que ainda nao adquiriram o basico para que
possam avancar. Ao mesmo tempo, oferece
problemas mais complexos a quem ja domina o
essencial, assim, os estudantes vao aplicando os
conhecimentos e relacionando-os com arealidade
(Moran, 2015, p. 36).
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Ha a tendéncia de aumento do seu uso em cursos e disciplinas
hibridas porque proporciona ao estudante a chance de estudar o
conteudo previamente, geralmente por meio de um ambiente virtual
de aprendizagem, e depois realizar sua pratica em sala de aula com
a orientacdo de um professor. Schneider et al. (2014) enfatizam
que a sala de aula invertida € uma das transformacgdes na area
educacional neste século. Neste modelo, o aluno se prepara para
0Ss encontros presenciais por meio das ferramentas disponibilizadas
pelas Instituicbes de Ensino Superior (IES).

A exploragdo em torno de um conteudo pode ser descrita como
(Hoper Educacéo, 2015 apud Oliveira, 2016, p. 70):

e Exploracao do conceito: a porcdo que comporta a instrucéo
directa — acesso ao conteudo de base, e que o aluno deve
completar antes do momento em sala, com o professor e os
colegas, mediante a utilizagdo de video, audio, texto, site, etc.

e Construcao de significados: realizada em tempos e espacos
definidos segundo as preferéncias dos estudantes e do professor
e a adequacado dos recursos ao tema/actividade. Podem ser
trabalhados por meio de grupos de discussao, exercicios, blog
etc.

e Demonstracdo: A aplicagdo ocorre nos momentos em
que professor e alunos estao reunidos, na sala de aula, em
laboratérios ou outros espacos. Apresentam-se as resolucdes
de problemas, desenvolvimentos de projectos, apresentacoes,

exercicios.

F

FLEXIVE
ENVIRONMENT

Ambiente Flexivel

Criar espagos flexiveis
nos quais os
estudantes escolhem
quando e onde
aprendem.
Flexibilizar a sequéncia
de aprendizagem de
cada estudante e a
avaliagdo da
aprendizagem.

L

LEARNING
CULTURE

Cultura de
Aprendizagem

No modelo
tradicional, e fonte
principal de
informagdo é centrada
no professor. Na
abordagem invertida a
responsabilidade da
instrucdo passa a ser
centrada no
estudante.

INTERNATIONAL
CONTENT

Conteudo Dirigido

Educadores pensam
em como usar o
modelo Flipped para
ajudar estudantes na
compreensdo
conceitual e
determinam o que
precisam ensinar e
quais materiais eles
devem acessar por
conta proépria.

P

PROFESSIONAL
EDUCATOR

Educador
Profissional

E mais exigente e é
continuamente
demandado,
fornecendo feedback
imediato em aula,
avaliando o trabalho.
Conecta-se com outros
facilitadores, aceita
criticas e tolera o caos
controlado em aula.




A sala de aula invertida necessariamente
precisa utilizar videos?

A maioria das salas de aula invertida fazem uso
de videos,mas existem outros recursos didaticos
que podem ser utilizados como textos e Gudios.

Sugere-se de 5 a 10 minutos de video, buscando
cumprir um objectivo por vez. Porém, existem
atividades de simulagéo que demandam mais
tempo.

Mas o professor tem que fazer os videos?

Ndo necessariamente, vocé pode fazer uso

de videos de outro professor, e, com o tempo,
vocé tera tempo e seguranca para fazer os seus
proéprios videos.

Como encontrar tempo para produzir
os videos?

Nd&o é uma tarefa facil, vai exigir uma dedicagéo
extra para criar os videos. Mas conforme sua
realidade, vocé pode comecar usando videos

de outros professores, enquanto vai criando os seus
videos ou criar os videos sem edigéo, disponibilizar
aos estudantes, e editar no préximo periodo.

Existem algumas formas, como: verificar a qualidade
das anotagdes do estudante, pedir que o estudante
faca, ou traga, uma pergunta sobre o assunto
abordado nos recursos, avaliar a participagéo

do estudante nas atividades do momento

durante a aula.

2.2.1 Conhecer o perfil dos alunos

No actual contexto de acesso aos medias digitais passou a surgir
as demandas de novas experiéncias no ensino superior que
valorizem metodologias inovadoras de aprendizagem. Isso ocorre
porque €& necessario formar futuros profissionais qualificados
para as demandas de mercado, as novas formas de trabalho, os
diferentes meios de se obter informacéo e capacitacédo, e um local
apropriado para que essas praticas sejam estimuladas € o contexto
educacional.

Embora aqui ndo se queira padronizar os alunos, mesmo porque
isso vai na contramao do b-learning, ha de se considerar que uma
parte deles ja tem alguma (ou muita) familiaridade com ferramentas
tecnoldgicas, com as redes sociais, 0s jogos e outros dispositivos
electronicos que fazem parte do seu dia-a-dia. Por outro lado,
as salas de aula sao lugares dispares, nela encontramos alunos
de diferentes faixas etarias e a propria diferenca geracional entre
alunos e professores.
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Na figura abaixo, temos uma ilustracdo com o perfil das geragdes em
relacdo aos media e tecnologias. Ainda que essas categorizacdes
facam mais sentido nos paises desenvolvidos e, em Angola, haja
enormes desigualdades sociais e diferengas regionais, pode-se
observar que algumas caracteristicas sdo compartilhadas também
para este contexto.

PERFIL DAS GERAGOES EM RELAGAO As MIDIAS E TECNOLOGIAS

GERAGOES AN OGICAS IMIGRANTES DIGITAIS NATIVOS DIGITAIS

Pouco convivio com a Adaptagdo as tecnologias Tecnologia como parte
tecnologia, vida off-line. e avida online. da vida, always-on

BABY BOOMERS GERAGAO NET

(19451960) (1980-2000)

|
VETERANOS iGERAGAO

(Antes de 1945) (Depois de 2000)

(1960-1980)

2.2.2 Definir os objectivos de aprendizagem

Para um bom andamento do modelo b-learning € importante que
a metodologia esteja acompanhada dos objectivos pretendidos.
Quando se opta por um ensino hibrido, espera-se dos alunos um
comportamento e resultados diferentes dos modelos convencionais,
portanto, com actividades mais complexas, os alunos podem ser
levados e tomar decisbes mais autdbnomas, sendo capazes de
avaliar os resultados esperados. Uma clareza na definicdo dos
objectivos de aprendizagem pode auxiliar nisso.

2.2.3 Estruturar a aprendizagem em B-Learning

Nos contextos de utilizacdo dos conteudos educacionais, tudo
que diz respeito ao ensino esta nas maos de uma Unica pessoa:
o professor. Ele usa sua presenca fisica para, se necessario,
personalizar os conteudos. No EAD, o planejamento e o
desenvolvimento dos conteudos em geral acontecem antes da
situacao didactica, “longe” dos alunos, e precisam ser padronizados,
normatizados e formalizados.

Mesmo no EAD (inserimos aqui também o b-learning) essa nao é
a Unica forma de produzir conteldos. Modelos artesanais, muito
parecidos com o que o professor faz em sala de aula presencial,
e modelos pds-industriais mais flexiveis convivem com as formas
classicas de producao de conteudos (Filatro, 2018).



MODELOS DE PRODUGAO

( —
Y o7}
\\ @ o
ARTESANAL INDUSTRIAL POS-INDUSTRIAL
Modelo descentralizado; Modelo autor-editor; Solugdio customizada;
O professor desenvolve os Baseado no modelo O conteldo é
préprios materiais classico de produgéo desenvolvido de forma
didaticos e os editorial, a partir do modular, em unidades de
disponibiliza texto-base de um curta duragdo, que
diretamente aos alunos, especialista em conteGdo. podem ser distribuidas
principalmente em agdes isoladamente ou em
presenciais apoiadas por Modelo de equipe; blocos.
tecnologias. A autoria é desempenha-
da por varios Produgéo compartilhada;
Docéncia independente; especialistas que Os alunos participam do
O professor desenvolve desenvolvem conteGdos processo de criagdo dos
contelGdos para cursos envolvendo midias materiais didaticos.
livres de forma totalmente digitais.
descolada de uma
instituigéo de ensino.
. J

2.3 Sistemas de gestao da aprendizagem
2.3.1 Principais caracteristicas

As plataformas de ensino sdo caracterizadas de um lado
pela hospedagem e os aspectos técnicos e por outro pelos
conteudos didacticos, relativos as questdes de pratica de ensino
e aprendizagem. Os sistemas de gestado utilizados para essas
plataformas sao variados e dependem muito do objectivo e
formacgéo do curso.

Muito comuns sdo os cursos em formatos fechados e abertos.
Eles variam muito em tempo de duracdo, modo de acesso e
sistema de acompanhamento (chamado também de tutoria ou
mentoria) dos participantes. O curso online aberto e massivo,
0s Moocs - Massive Open Online Course, podem ser facilmente
encontrados nas internet, principalmente na ultima década,
potencializados pela forte adesdo a internet pela populacéo,
estes cursos oferecem meios de interactividade, féruns com os
utilizadores, teste e desafios para avaliagdo e feedback.

A maioria das plataformas LMS oferece um conjunto basico de
recursos:

1.Criacao de conteudo: os professores podem criar
conteudo e/ou incluir ficheiros da Web ou os seus proprios
ficheiros como materiais de aula.

2. Gestao de conteudo: os professores podem criar, editar,
remover os ficheiros de aula, bem como partilhar esses
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ficheiros entre cursos. Sdo possiveis outras accdes, como
inibir a sua visualizacdo baseada numa data pré-definida.

3. Criacao de avaliacao: os professores podem definir, de
uma forma manual ou automatica, testes com perguntas de
varios tipos (criadas de raiz ou importadas de um banco de
perguntas existentes) e gerir a sua apresentagao aleatoria
aos alunos. Os resultados organizados por aluno e por
momento de avaliacdo surgem depois, automaticamente na
pauta do professor;

4. Repositorio de objectos de aprendizagem: os professores
tém acesso a bases de dados online para obter objectos de
aprendizagem (por exemplo, pesquisa sobre um topico ou
video a explicar um procedimento mais complexo);

5. Ferramentas de avaliacao e feedback: os professores
podem anotar os envios de trabalhos dos alunos e criar
relatoérios;

6. Gestao de cursos: os professores podem fazer backup/
restaurar cursos, criar calendarios, livros de notas e salas de
aula virtuais.

7. Ferramentas de colaboracao: os professores e os alunos
podem comunicar por meio de canais como chat ao vivo e
foruns/tépicos de discussao;

8. Suporte para dispositivos mdveis: os professores e os
alunos podem aceder ao LMS a partir de um smartphone,
com uma boa experiéncia de utilizacao.

2.4 Sistemas de Avaliacao

Como o visto até aqui, o ensino hibrido procura unir caracteristicas
da escola tradicional com os novos caminhos virtuais, ou seja,
unir o espaco fisico com as ferramentas e os métodos que os
recursos tecnoldgicos trazem, combinando praticas tradicionais e
inovadoras, pode-se iniciar um processo intenso de transformacéao

Neste contexto, a avaliagdo hibrida é processo de feedback que
precisa ser um motor de reorientacdo da pratica das aulas, ou
seja, todos os componentes usados para verificar a aprendizagem



precisam reagir aos resultados, para que dessa forma supram a
demanda dos alunos para atingir um melhor resultado.

Ha entdo a oportunidade de se utilizar dos recursos online
disponibilizados pela plataforma de ensino para que assim os
alunos estudem em seu ritmo, e nos momentos nos quais estdo em
sala de aula realizarem actividades praticas e o professor podera
aplicar outras formas de avaliacdo (Spinardi, J. D. e Both, 2018).

O blended oferece a chance de sair das practicas tradicionais,
em que muitas vezes o processo de avaliagao é simplesmente
composto por um trabalho € uma prova escrita. Para que seja
possivel a avaliacao neste modelo, € preciso considerar a insergcao
de tecnologia, uma das caracteristicas essenciais no modelo
de ensino hibrido. Desta forma, com o uso de tecnologias e de
recursos digitais, pode-se diversificar muito a avaliacao (Spinardi,
J. D. e Both, 2018 e Rodrigues, 2015).

Alguns recursos podem ser utilizados no processo avaliativo
blended, todos estes disponivel para as plataformas de ensino
como o Moodle, a saber:

e editores de texto

e planilhas

e questionarios online

® quizzes

e Qactividades colaborativas

e féruns de discussao

® jogos

¢ blogs

e audiovisuais

Cabe ressaltar que, nesse processo, o professor ndo € um mero
transmissor de conhecimento, mas um mediador e facilitador da
aprendizagem.
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B-Learning €

Um LMS centraliza
e simplifica a
administracdo e a
gestao de programas
educacionais
em diversas
modalidades de
ensino, desde a
educacao tradicional
até a corporativa.

O conteudo deste capitulo apresenta a plataforma Moodle e
algumas ferramentas que estdo disponiveis para os cursos que
optam por este recurso educacional.

Portanto, neste terceiro capitulo, os objectivos de aprendizagem
esperados séo:

e Conhecer as pricnipais funcionalidades e niveis de
utilizacdo da plataforma.

e Compreender como se inicia e gerencia uma disciplina no
Moodle.

e |dentificar as ferramentas mais adequadas para o
desenvolvimento de tarefas a actividades avaliativas.

Como tem sido visto até aqui neste Guia, partir da experiéncia do
ensino presencial para o ensino mediado por tecnologias é desafior,
mas é considerado um obstaculo transponivel. Para tanto, sera
proposta a utilizacao de recursos tecnoldgicos e ambientes virtuais
de aprendizagem (AVA) como ferramentas de apoio ao ensino
hibrido e, a partir de agora, conhecendo as estratégias técnicas
disponiveis no Moodle.



3.1 Introducao

Os sistemas para gestdo da aprendizagem diferenciam-se das
outras tecnologias a medida em que tratam as accdes de ensino-
aprendizagem e os conteudos educacionais ndo como eventos
isolados, mas como componentes de estruturas mais amplas.
O objectivo principal desses sistemas é substituir componentes
separados e fragmentados por funcionalidades integradas, a fim de
elevar o desempenho do estudante e a qualidade da aprendizagem.
(Moodle, 2022)

Os Learning Management System (LMSs) ou sistemas de Gestao da
Aprendizagem tém como principal objectivo centralizar e simplificar
a administracéo e a gestao de programas educacionais em diversas
modalidades (a distancia, semipresencial e presencial) num campo
de actuacdo (educacao corporativa, educacdo continuada). As
funcionalidades oferecidas pelos LMS podem ser reunidas em trés
grandes grupos:

1. Coordenacao: Todas as ferramentas que de alguma forma
organizam e subsidiam as ac¢des educacionais.

2. Administracao: Ferramentas de apoio ao educador
(gerenciamento de usuarios, de inscricdes, data de inicio
e término de curso, controlo de acessos, configuragao de
linguagem etc.)

3. Comunicacao: Ferramentas que possibilitam a
comunicacgao entre os usuarios e visibilidade dos trabalhos
desenvolvidos; englobam: e-mail, féruns de discussao,
mural, portfdlio, diario de bordo e bate-papo, entre outros.

Com ele os professores podem disponibilizar materiais e actividades
que os alunos acederdo e realizardo. Tecnicamente, o Moodle
destaca-se por apresentar cédigo aberto, o que permite a alteracao
e customizacdo de sua interface e funcionalidades. E importante
salientar que o Moodle é gratuito e para sua instalagao & necessario
um servidor web com PHP e MySQL. (Moodle, 2022)

A seguir é possivel acompanhar os niveis dos utilizadores do
Moodle, esse quadro auxilia a definir quais as possibilidades e
limites de trabalho de acordo com as permissdes concedidas
pelo sistema. Essas permissdes sdo importantes para controlar o
trabalho de cada profissional envolvido no sistema.
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O Moodle (Modular Object Oriented Dynamic
Learning Environment) é um ambiente de
aprendizagem a distancia que foi desenvolvido
pelo australiano Martin Dougiamas em 1999,

O Moodle € utilizado em instituicoes de

ensino no mundo todo com uma grande
comunidade de membros envolvidos na sua
melhoria, buscando a correcgdo de eros € 0
desenvolvimento de novas ferramentas além de
discussdo sobre novas estratégias pedagogicas
de utilizacdo do ambiente.

O site oficial do Moodle €: https://moodie.org/



36

EDUCADOR ADMINISTRADOR DESENVOLVEDOR
Use o Moodle para ensinar, Gira e personalize seu site Aprenda a criar plugins
avaliar e comunicar-se com 0s Moodle. e usar o ambiente de
seus alunos. desenvolvimento Moodle.
PRINCIPIANTE

e (Criando um curso apropriado para
seus alunos.

e Compreender as principais
actividades, recursos e blocos do
Moodle.

e Tarefas e outras actividades
classificadas.

e Tarefas auto classificadas com
Quiz e H5P.

Personalizando a aparéncia do
seu site.

Dando aos usudrios acesso ao
seu site e cursos.

Criacdo e organizagao de cursos.

Aproveitando ao maximo os
recursos do seu site.

Configurando um ambiente de
desenvolvimento Moodle.
Fundamentos de saida da Web.
Arquitectura modular e APIs do
Moodle.

Acesso Moodle e Fundamentos de
Seguranca.

Testando no Moodle.

Praticas de desenvolvimento
acessiveis

INTERMEDIARIO

e (Criacao de cursos acessiveis e
inclusivos.

e Avaliacao formativa e somativa.

e Incentivar a aprendizagem
autorregulada.

Configurag&o do servidor para
administradores de sistema.
Instalag&o e configuragéo do
Moodle.

Instalaco e teste de plugins.
Personalizando as funges do
usuario.

Seguranca e privacidade do site.

Entendendo a renderizacao de
saida HTML no Moodle.
Consultas compativeis com
Cross-DB contra o banco de
dados Moodle SQL.

Layout de pagina do Moodle e
APIs de navegacao do site.
Garantia de qualidade com testes
Behat e PHPUnit.

Modulos JavaScript/ES6 no
Moodle.

Praticas de desenvolvimento
acessiveis.

AVANGADO

e (Caderno de notas em detalhes.
e Actividades de ramificagao.
e Grupos e agrupamentos.

Actualizando o Moodle.
Desempenho e escalabilidade.
Integrac@o com sistemas
externos.

Integracéo do Moodle com
sistemas externos via Web
Services.

Autenticacéo e controlo de
acesso, fungdes e permissoes,
acesso de convidado.
Mecanismos de seguranga web
embutidos no Moodle.

XMLDB, APIs de instalacao e
actualizagéo, alteragdes de
esquema de banco de dados.
Armazenamento de arquivos e API
de servigo no Moodle
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3.2 Instalacao e configuracao

O primeiro passo para iniciar o uso da plataforma Moodle é a
instalacdo, portanto, faz-se necessario acompanhar as orientagoes
presentes nessa seccao.

3.2.1 Instalacao do Moodle

E preciso realizar a instalagdo de um servidor Web como o Apache
ou Xampp

¢ No caso de o download do Moodle for feito localmente &
necessario acessar: (http://localhost ou htto://127.0.0.1)
num browser a sua escolha.

¢ Durante a instalagdo sera solicitada a definicdo do nome do
utilizador e uma password para administracdo do sistema
Moodle.

Para facilitar o entendimento, seguem-se algumas etapas para
a instalacdo, as quais foram feitas via localhost, ou no proprio
computador. No caso de se ter disponivel uma hospedagem, nao
sera necessario nenhum servidor (Xampp ou Wamp)

Passo 1:

Download do XAMPP : (https://www.
apachefriends.org/)

XAMPP Apache + MariaDB + PHP + Perl

What is XAMPP?

XAMPF is the most popular PHP development
environment

Passo 2:

i Instalacdo do XAMPP
——
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Passo 3: Download do Moodle : (https://download.moodle.org/)

O download sera feito no formato Zip, € necessario exportar os
ficheiros e dentro da pasta exportada do Zip havera um arquivo
com o0 nome moodle-4.0.2

Latest rejease

Instali Moodle oo your own server (requires a web server with PHP and 3 database] by downleading one of the following pa or chtaining Moodle via Git.

Alcarnatively, try Moodle an your personal computer with zn installer package-which indudes 2l othier software required 1o make it run [Apadhe. MySOL and PHP)

o Wocdle T pa
« Maocdie installer pa

version Infarmation 1 ip

Mood|e 402+

Dowmioad
MODOLE 400 STABLE 18]

Budt Weskly
4 s 7 heairs. sgo
I. Imndi3] [#hat5]
* LENguRgE packs
Moodle 4.0.2 This s the latest oificial update of Moodle 4.0
MOEILE 4002

* RelEase NowEs

11 ul
34 days % houre

S9MB

186 tocday

RT3 MariaDR 10229 or MvED: 6.7 or Posteres 10 or MSSOL 3017 ar Drade

H moode402 RA2I00  WiRMRZPachive  TOTHN

Esse é o procedimento caso o seguimento for feito com a versao
recomendada, caso nao seja, a pasta tera o nome da versédo do
Moodle baixada. E importante observar que, dentro da pasta,
existira uma outra pasta com Moodle. Mover ou copiar a pasta para
o disco C » Xampp » htdocs e colar a pasta.

Passo 4: Depois do download do Moodle feito, basta pesquisar e
abrir o Xampp.

XAMPP Control Panel v3.3.0

s Portis)  Actions ‘

St | Sk
Y
St st

St A
Simt ate
St Bl

there wil b2 a security dialogue or things wil braak! So think
abut runamg tes apoication mth admrestabor nghts!
JAMPP Instalation Directory: " \xamppy”

Checkmg for presequisites

All pretequisites found

Intiaiizing Modules

Starting Check-Timer

Control Panal Ready
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Passo 5: Para iniciar os moédulos Apache e MySQL clique nos
respectivos botdes Start. Apds alguns segundos os servigos estardo
operacionais, 0 que pode ser visualizado através da mensagem
“Running”.

Campiled: Agr 5th 2

XAMPP Control Panel v3.3.0

Module PiD(s) Port(s) Actions

71716
it 80,443 | Stop

sor =

Mercury

Tomeat

10 14 57 [main] All prerequisites found

1014 &7 [main] Initializing Modules

101457 [main] Starting Check-Timer

10:14:57 [main] Control Panel Ready

10-18:48 [Apache] Attempting to start Apache app..
[Apache] Status change detected: running

- Attempting to start MySQL app
10:18:49 [mysql] Status change detected: running

Passo 6: Com os médulos iniciados, ir até o browser do computador
e escrever localhost/moodle.

Installation
Language
Choose a language
Flease chovse a languege fo; (he This will sk e useel 3y thee delault language for the st though i may be chang=d Later,
L Engileh (o -

Tnoodle
Instalagao
Caminhos
Confirmar caminhos
Eneeregs weix
Frclermgn vl completn de acrno s Moode. Nl e 3 e e U 40 el uTe SncERRCE
i, e v s e, 2 ok -
¥ 5 L i b ToFED stee 0 endene: L o
Pasie do Noodhe
Carrures Lo
Paeia da daclon
P
= | i i dintn’ by s pinsha)
1 chry sar geriion Surlstee aave da weD o
51 s e s i e Instalacio
ronganal | D eeaasreiodal Base de dados
it ch Meodle | Chmmpptivhincrimesdie]
» Escolha o driver da base de dados
Pita e ot iarprimecriadts

D Moodle permite s wiizaghs da viroz lipes de base de dedoe Corfucts o administeaddor do sarvidorcaze nbe hajs infermacie dispontvel 1sbre ante sxsunte.

s

Tipa i proved MySCL jratvermpsgh] i

Thood

= Airtenor

Thoodle



Passo 7: Abrir outra aba no navegador e inserir: localhost, depois
pressionar em phpAdmin

[Z] XAMPP Apache + MariaDB + PHP + Perl

Welcome ta XAMPP for Windows 7 4. 27

Vo e woccaxafuly instabecd KAMPT on $is systerl Non you can sl usieg Ageche, MariaDEL PHP and affwr companents. Yos con
ek mace inf in the FA0s sseken o shaei the SOV TC Gusdes tor gutiing slariad wilh P57 epphieasions

FAMPP & rmaitt wdly for at i cunt setign i moke | snay ba devskop bacally bin hat aie
mscurn yee wort by have your instaduion nccsssfla s ofhacs. B jouseant bave, e KAMPP accassble fra the infemet. maks zers
i sbderoford the implcations erd yau thatked the FA0 1o leam P fa protsct your sde. Aeraafvaly you can uss WANP, MAMP &
LEMP which i shrilar paskages whish e mors sulisble e production

Etart the MAMPP Cortrel Fanol o check the saever st

Community
NAMEF nas b s4o0rd Bar mone 1 40 resit - theds i 8 huge & y R You can/geti y jpring our Foress,
adding yoorsel o tho Maling List, ard iking ws on Facobeak, fallswing our axphots on Twitlr: o adding us fo pour Googies cicls.

Contribute to XAMPP transtation at translate apachefriends org.
Cam oot Pl et XAMPP o ol

e 300 Ay i, Il g

Ty mes st VR sl il Bel i Vainlae XSMPR dun dffeen langaages We
iy el s 0 ol wansafian.

Install epplications on XAMPP using Bitnami

Agache Fiends ond B ne of opplications ovallable on XANPP, for bee. Bnom:
packagad spplicasony indude Wrdpress, Daugal. Joomial ard dozena ol whors wvd can be deleyod Wit eee-cich instalers, Vish th
Elnarsl LANTP paga for datails an the sumanty avadabin sppe

PRHEOD

Passo 8: Para criar uma nova Base de Dados, pressionar em Novo
e adicionar 0 mesmo nome que a pasta “moodle”.

prpMuAdin

sneise Smban [ 33 Bt v Dmamases Sl 8 e ) Csbin | homek o ke 8 Mowiecen 4 s 8 o
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Instalagdio

Sistema
e —

antivirus_clamay
Enverm by el s e

availability_completion

availability_date
T b

avallability_grace

availability_group

availablliny_arauping
tinyrnce_pdw

tinymee_spellchecker

tinyrmce_wrap

R A
Ingstore_database
logstare_legacy

Ingstare_standard

Passo 9: Aguardar a Instalacao

Instalacdo

Mesta pigina deve configurat o ua conta de Adminitrador principal o qual ferd um controlo dbsoluto de todo o site. Nio se esquega de indicsr um nome de utilizador
L b viloo, podera car mais contas de Asministrador.

Explandir tuda

~ Geral

Nere de utiizador © | admin

Asenha tem de ter pelo menas 2 caracteres, pela menos 1 digrefs), pelo menas | tetrall mindseulas), pele menes 1 letraish
i peio menos | ndo ioos, tais comio ¥, «, @

Fiova senha 0 @ | Cigueporo miwirito £ |

Forgar mutangs deserha @

Nome 0 | Adminstrador

b  [smrn

Endfsres de e-mail L]

Privicsdade do é-mail © | Todos poden ver o mew e-mail s |
Cotadte/Estad

SR (Sielumpin

Fuso hardio | Fusie hordiic do servidar (Ewrepe/Bedin) = |

P
N figuragses - Config localizaga
el P e e
e I =
e Spras Cmnurjan
b o v arimalcis” s e 3 codgrmin.
Novas configuragoes - Gerir autenticagao
M:'.P-: Tewatism & l'a\--r-v"rtnm-v
o TN 12 e
T pohew s gt S0 estarm, sioboms
PRI CTETICANGE DAALAE m U Thoue e ik, pof eeemok Fata
Novas configuragdes - Contacto para pedidos de ajuda
el o erprTIE [0 TR N
\ticem
S = T
B T i
Novas configuragoes - Configuragdo do envio de e-mails
s PO 1 | syt P e
ez v m s e PO - P ——
e s - 1 o =

R T T AR T PETTT p  Toasde  ym AT
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3.2.2. Criacao e gestao de uma disciplina

A seguir estdo organizadas as ferramentas e suas referentes

instancias na plataforma:

FERRAMENTAS DE
ADMINISTRAGAO

Autorizagéo de
Acesso.

Estatisticas.

FERRAMENTAS DE
INTERACAO

Chat.

Féruns de
Discusséo.

Sistema de emails.

FERRAMENTAS FERRAMENTAS DE
PARA ALUNOS CONTABILIDADE
Autoavaliagéo. Acessibilidade.
C . /. Go/Te
gs.
Grupos de Ti de
Contelido.

Pasta de
Documentos Reutilizagéo de
/[Portefélio. Conteldos.
FERRAMENTAS FERRAMENTAS DE
PARA PROFESSORES PRODUTIVIDADE

iacsese . P ério/Agenda.
Estatisticas. Lista de Sites/Bookmarks.
Gestéo de Cursos/
Disciplinas/Médulos.

Metodologia de Ensino.

Notas dos Alunos.

As possibilidades parainiciar um curso no Moodle vao desde adicionar
materiais de aprendizagem para os alunos, mais de um curso com
o0 mesmo professor, um curso pode incluir mais de um professor
e mais de um grupo de alunos. Os passos a seguir apresentam os
processos para operar essas acgoes na plataforma.

Em ADMINISTRAGAO DO SITE neste item estara disponivel o acesso
aos utilizadores, formacgoes, avaliagdes, modulos e relatérios. Para
adicionar uma nova formacao, aceda: FORMACOES » ADICIONAR

NOVA FORMACAO.

=  DIGITAL LEARNING

& kel formactes

Digital Learning

gl princisal | BamivietradoseSite | Baiguia

DIGITAL
LEARNING Administrago do Site
ASmiiilichosodit Unlisdcrer  Formacher  Awiliagio  Momuos  Helatdnioe
O FUTURC DAFC U Formagdes

Ciplas de seguranca

ACTIVAR EDMGAD D BLOL05
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Adicionar uma actividade ou recurso

W

il

Raforgo
Recket.Chal

Sondagem

Stamp coflection

Workshop

RECURSCS

Ficheire

Livro'

Pacote IMS

Pagina

Pasts

Separador

URL

formandes ecitarem & submetersm para

svakagio

(L]

gl ajuda

A seguir é necessario adicionar: “Nome Completo da Formacéo”,
“Nome Curto”’, e os campos opcionais (Categoria da formacao,
Visibilidade da formacéo, Data de inicio).

Digital Learning

Réginecrincipal | Administracio doSite © Formagdes /| Gerir formagdese categorias © Adicionar nova formagao

Adicionar nova formacao
¥ Expandir tudo
~ Geral
Neme'completa da

formagio

Mome curto
o °f

Categoria daformacio
Atandlimento s Yendas

Visitbilidade daformacio
Mostrar

Diats de Inicio y i
o 30 unha

=
a2
i ]

Feito isto, & necessario “GUARDAR ALTERACOES E MOSTRAR”. A
tela a seguir € a que aparecera no seu ecra.

Formagdo da Silvia o-

3.2.3 Recursos Moodle: Ficheiro, Pasta de Fichei-
ros, URL

Ficheiro: O recurso Ficheiro permite que um formador insira
um ficheiro como um recurso de uma formac&o. Sempre que o
navegador o permitir, o ficheiro sera exibido dentro da interface da
formacéo, caso contrario os formandos poderdo descarregar.

Clique no icone de engrenagem no canto superior direito e
seleccione “ACTIVAR MODO DE EDICAQ” ir em ADICIONAR UMA
ACTIVIDADE OU RECURSO.

RECURSOS >> FICHEIRO >> ADICIONAR
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Adicionar Nome da actividade, adicionar ficheiro GUARDAR
ALTERACOES E MOSTRAR

A atualizar Ficheiro' em "Introducio”

Os alunos vao poder abrir o ficheiro por meio de um link.

Carregar Fichelro

Pasta: O recurso Pasta permite que o formador disponibilize varios
ficheiros apenas com uma hiperligacao, evitando assim o excesso
de ficheiros na pagina principal da formacao. Pode criar uma pasta
e carregar ficheiro a ficheiro ou carregar um unico zip com varios
ficheiros e extrair os mesmos dentro da pasta.

Adicionar uma actividade ou recurso Adicionar nome do recurso, adicionar ficheiros
>>RECURSOS >> PASTA >> ADICIONAR GUARDAR ALTERA(;C)ES E MOSTRAR

RECURSOS

Adidonar Cancelar
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@ B ® ADILSONMANUE '

Na figura de “baldo de dialogo’.

Ao clicar no baldo de didlogo,
abrird uma pagina que Ihe permitira
visualizar as mensagens recebidas
Ou encaminhar mensagens.

& Contactos

=~ Com estrela (1)

a Adilson Manuel >
-

*» Grupo O]

» Privada (2

< ! Fernando Magalhdes

icesetemore

3.2.4. Comunicacdo Sincrona: mensagens e chat

Mensagem: Permite comunicar-se com uma ou mais pessoas de
modo privado, ou seja, apenas vocé e o contacto seleccionado
terdo acesso a mensagem encaminhada ou recebida.

Para enviar uma mensagem sera necessario primeiro adicionar
o0 contacto a sua lista. Na opcédo “Pesquisar”’ digite o nome do
contacto. Vao aparecer todos os usuarios cadastrados no Moodle
com esse nome. Clique no nome do contacto que deseja enviar a

mensagem.

O chat é uma actividade de interaccao textual online na qual todos

se comunicam em tempo real.

Clique no icone de engrenagem
seleccione “ACTIVAR MODO DE
ACTIVIDADE OU RECURSO”

Formacao da Silvia

+ Tépicol .

4 Tépico2 s

o4 Topicod»

S a4k

no canto superior direito e
EDICAO>>ADICIONAR UMA

R o40N0O

Para adicionar um FORUM, seleccione CHAT »ADICIONAR

&-
8 ACTIVIDADES
' -
L E: Easededados
v
° (@] @ BizBlucButton

Certificada

—B  pPersondizado

\ > Certificado
¥*  Smpes

R S

- ¥ Chat
i

Adicionar uma Designacéo “Nome da actividade”
GUARDAR ALTERAGCOES E MOSTRAR

Adicionar 'Chat' em “Introdugio”
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Para iniciar a conversa, basta clicar em CLIQUE AQUI PARA
ENTRAR NO CHAT

Chat Aulal

Formacao da Silvs

Gartar
[LE———

4.2.5. Actividades colaborativas: glossario e base
de dados

O GLOSSARIO permite aos participantes manter e criar uma lista
de termos e definicdes semelhante a um dicionario. O formador
pode configurar o glossario para que seja possivel anexar ficheiros
aos termos. Se os anexos forem imagens, estas sdo exibidas junto
a definicdo do termo. Os termos podem ser visualizados por ordem
alfabética, data, categoria ou autor.

ACTIVAR MODO DE EDICAO » ADICIONAR UMA ACTIVIDADE OU
RECURSO » GLOSSARIO » ADICIONAR

Adicionar 'Glossario’ em "Introducia™

Adicionar uma actividade ou recurso

ACTIVIDADES
o -

T

Glossdrio para Alunos

T moueie

il oesennio

B sowe- S

Atichansn Cancel ar

Adicionar nome do Glossario, GUARDAR ALTERACOES E
MOSTRAR
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Adicionar uma actividade ou recurso

ACTIVIDADES

_ 3
# &5 Saedadsdos

! .D SlgalusButton

Al pesorzirado

*®  Simples

pade ser wsada para: * Crlar um repo:

colzhoeativa de

Adicionsr

wros/referdncizs 3 joenafs; *

Cancelar

Adicionar o conceito e uma descricao.

Glassario para Alunos

Gerat

Caonsulte o glossario usando este indice

Especial |[A|B|CIDIE|FIGIHATKILIMIN[QIPIGRISITIU|VIWIXIYIZ| TODOS

Novo Termo

Descricao do termo

Palawralsl-chave: novo

Base de dados: A actividade Base de Dados possibilita a criacdo
de uma actividade contendo um banco de dados que pode ser
alimentado por professores e/ou alunos, conforme as especificacoes
dadas pelo professor. Essa actividade pode ser usada como um
método de avaliacdo, para confeccdo de material para ensino ou
revisdo dos conteudos.

Clique no icone de engrenagem no canto superior direito e
seleccione “ACTIVAR MODO DE EDICAQ” ir em ADICIONAR UMA
ACTIVIDADE OU RECURSO.

RECURSOS >> Base de dados>> ADICIONAR

Adicionar nome do recurso e uma descricio GUARDAR
ALTERACOES E MOSTRAR

Adicianar 'Base de dados' em "Introdugdo” °

trar der B A b

Poderas adicionar recursos na actividade de banco de dados.




Seleccionar algum tipo de questdo. No exemplo abaixo, foi

adicionado um recurso do tipo Campo de texto.

3.2.6. Actividades de avaliacao individual: Traba-

lho, Questionario e Teste

A actividade “Trabalho’ permite ao formador definir tarefas ou
disponibilizar o enunciado de um trabalho, recolher submissdes

dos formandos e rever, avaliar e dar feedback.

ACTIVAR MODO DE EDIGAO “ADICIONAR ACTIVIDADE E

RECURSOS » TRABALHO » ADICIONAR

Adicionar uma actividade ou recurse

Adicionar DESIGNAGAO e uma DESCRIGCAO » GUARDAR
ALTERAGCOES E MOSTRAR

Adiclonar Trabalha' em "Introdugio” *

Trabalho em grupo
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LY g

e Teste 2
o Testo o
@ Salsi g

=
" j_lenl

I

= Testobral

Adiclonar uma actividade ou recurso

=,
s

3.2.7. Teste com multiplas tentativas e perguntas
aleatérias

Este recurso permite adicionar um QUESTIONARIO para a
formacao, avaliacdes e até mesmo retencdo do conhecimento por
parte dos alunos. E possivel “Pontuar” o questiondrio como uma
prova. O professor pode definir o valor e o peso da avaliacéo.

ACTIVAR MODO DE EDIGCAO » ADICIONAR ACTIVIDADE E
RECURSOS » TESTE » ADICIONAR

Como nos outros recursos, vocé devera colocar um “Nome” em
seu QUESTIONARIO e pode adicionar ou ndo uma descricdo com
texto, imagem, video e/ou som.

n @

« Adicionar 'Teste' em "Gestdo Teste

* Geral
Deslgnacia L1 Tests Final

BsCricaAn P
Descrica 2| e« B[ |IEE ha]

Na aba “Disponibilidade e Duragdo”, vocé pode habilitar datas de
disponibilidade do questionario, assim como um limite de tempo
para o envio das respostas. O limite de tempo é contado a partir do
momento em que o aluno deu inicio ao questionario.

Disponibilidade ¢ duracio

Na aba “Avaliacao”, vocé pode definir uma nota para a actividade, o
numero de tentativas que serdo permitidas para o aluno e o critério
da nota final.

- Awaliagio



3.2.8. Teste e Comportamento das perguntas:
Feedback diferido, Feedback imediato, Modo
adaptavel

Na aba “Comportamento da questdo”, & possivel definir se as
questdes aparecem aleatoriamente para cada aluno (assim como
as opcodes dentro das questdes). Isso diminui a chance de “cola”
em questionarios de avaliacao realizados em tempo definido.

Apds adicionares os campos desejados, podes “GUARDAR AS
ALTERACOES E MOSTRAR”.

Disponibilidade e duracao
» Avaliagao
» Estrutura

» Comportamento das perguntas

» Infermacgao exibida na revisdo do teste
» Aparencia
» Outras restricoes na realizacao do teste

» Feedback global

+ Opgoes gerais do madulo
» Condictes de acesso

» Conclusao da actividade
* Palavras-chave

+ Competéncias

GUARDAR ALTERACOES E VOLTAR A FORMACAD GUARDAR ALTERACOES E MOSTRAR

Para adicionar actividades ao teste, apds clicar em “Salvar e
mostrar”, a tela abaixo é carregada. Em seguida, iremos EDITAR
TESTE.

Teste Final -

Ao clicarem “EDITAR TESTE”, a seguinte pagina € mostrada, como
na figura abaixo. Nela poderemos:

e Garantir que as questoes aparecerao de forma aleatéria a
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cada tentativa e para cada aluno diferente.
¢ Definir a nota maxima no questionario.

¢ Incluir questdes de um banco de questdes previamente
adicionado ao Moodle ou adicionar as questdes
manualmente.

Apds clicar em “Uma nova questao”, vocé devera seleccionar o
TIPO de questao que deseja adicionar. S&o varias as opg¢oes. Para
cada questdo, vocé deve seleccionar a op¢ao novamente, sendo
possivel fazer, por exemplo, um questionario com varias perguntas
de multipla escolha, intercaladas com questdes dissertativas e
outros tipos de questoes.

Escolha maitipla

Verdadeira/Falso

Correspondéncia

Resposta curta

Numérica

Desenvolvimento

Arrastar elargar

Arrastar e largar

AL IM 3 SEm
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Em “Respostas”, adicionaremos as respostas (uma correcta e as
outras incorrectas). Na resposta correcta atribuir, 100% da nota
e, na incorrecta, nenhuma nota.

= Respostas

S Exemplo de uma questdo
e multipla escolha.

Satar  Preencher com respostatcorretss Emiar = firalmer | Fechor preview

= Opgoes de tentativa

ampafism = guesties bR 8l

Actividade Teste
Geral: Definir o Nome e colocar uma descricdo para o teste.

Tempo: Permite definir quando vai abrir o teste e quando fechar
o teste

Nota: Permite definir uma nota de aprovacdo, tentativas
permitidas e Método de avaliacao.

Aparéncia: Ordem das perguntas, Inserir nova pagina e definir o
Método de navegacao

Comportamento da questao: Definir como as questdes vao ser
apresentadas.

Mostrar: Mostrar fotografia do utilizador, Casas decimais na nota
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do teste, Casas decimais nas notas das perguntas, Mostrar blocos
durante a realizac&o do teste.

Outras restricoes na realizacao do teste: Senha para entrar no
teste, Enderecos de rede autorizados, Tempo de espera entre a
primeira e a segunda tentativa, Tempo de espera entre tentativas
posteriores e Seguranca do Navegador

Feedback global:

Limite de avaliacdo 100%
Limite de avaliacéo
Opcodes gerais do modulo:
Visivel: Mostrar; Ocultar

Numero de identificagao: definir numero de identificagdo é uma
forma de identificar a actividade para fins de calculo da notas.

Modo de grupo: Sem grupos; Grupos separados e Grupos visiveis

Agrupamento: compilacdo de grupos dentro de uma disciplina. Se
um grupo € seleccionado, os alunos atribuidos a grupos dentro do
agrupamento poderao trabalhar em conjunto.

Disponivel apenas para membros do agrupamento: active
para a actividade (ou recurso) s6 estara disponivel para os alunos
atribuidos a grupos dentro do agrupamento seleccionado.

3.2.9. Actividades de recolha de dados: Inquérito

O moddulo Inquérito permite que um professor crie um inquérito
personalizado para obter feedback dos participantes, usando uma
variedade de tipos de questdes, incluindo escolha mudltipla, sim/
nao ou de resposta curta.

Adicionar uma atividade ou recurso

Teste

Pigiraprineps © Formag

+ Adiciani uif

4 Tapicols
+ Adiciana s

+ Topico2 #
+ daficianar it

4 Topico3» B e



Depois de adicionar o Inquérito, poderas adicionar a Designacao e
depois salvar e mostrar

v Adicionar 'Inquérita’ em “Tépica 1" °

VA ) RS R e

< IHEHIFHITE

+ Disponihilidade
» Configuragies da muestan e da submissan

Apés submissan

Pressionar em Editar questdes e Selecionar uma questdao em
ADICIONAR PERGUNTA

Inquérito de Satisfacao

Visdo global Editar questies Modelos Anilise Hespostas

Adiclonar uma pergunta

Ezcalha..

Colocar a questao, e inserir opgoes de respostas

Inguérito de satistagio

Sondagem: A actividade Sondagem permite ao formador colocar
uma pergunta e especificar multiplas opcdes de resposta.

ACTIVAR MODO DE EDIGAO >> ADICIONAR ACTIVIDADE E
RECURSOS >> SONDAGEM>> ADICIONAR
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Inquérito de satisfacioa
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Adicionar uma actividade ou recurso

a questao.

EREREERESF

1
0

"RE

VE

Inquerito
predefinida

sl
Jogo - Cryples
Jogs-Forea

Joga - imagem
escondida

Jogn - loge da
Glaria

Jogs- Millonario

Jogs- Palavras
cruzadag

Jogo - Sudoku
Ligia

Pacote SCORM
Refor¢o
Rocket.Chat
Sandagem
Stamp collection

Teste

Aactividade Sordagem oermite ao formador

colocar una pergunta e sspecificar multiplas
opeoes d2 resposta Os rasultados da sondagem
padem ser publicados logo 3pas os formandos

respondererm, spds uma determinada data, ou

ficarem apenas vistvels para o formador. G5
resultades podem ser publicados juntamente com
os nomes dos formandos ou de forma anonima &
Sondagem pode ser utilizads: ¥ Como uma
perguntardpida para estmular o pensamento
sobre um topico, testando assim rapidamente a
compreensan dos formandos: © Para facilitar 3
tornada de decisies. por exemplo, permitindo gue

os formandos votem emalgo.

& Maissjuda

Cancelar

Resultado da configuracdo da Sondagem

= Pwi TS

Sondagem para alunos
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3.2.10. Condicoes de acesso as actividades, Con-
clusao da Disciplina e das Actividades

Condigoes de acesso:

e Permitir acesso de: permite acesso a actividade a partir
desta data.

Permitir acesso até: permitir acesso a actividade até
esta data.

A nota de: determinar condi¢cdes de nota que o aluno
deve cumprir para aceder a actividade.

Campo do utilizador: restringe acesso baseando-se em
qualquer campo do perfil dos utilizadores.

Quando a actividade esta disponivel: modo de
apresentacao da actividade relativa a visibilidade

3.2.11. Configurando a conclusao de actividades

Conclusao da actividade

Werlficagioda conclusio

Os formandos podem assinalar & actvidade como condluids

N&o verificar conclusdo da actividade
Os formandos podem assinalar a actividade como concluida

Dar como concluida quando se verificam as seguintes condi¢cdes
(Os formandos devem visualizar a actividade para a concluséo.
Mostrar como concluida apdés o formando submeter a sua
resposta)

Data Prevista de conclusao, basta activar e definir uma data para
concluir uma formagao.

3.2.12. Configurando a conclusao do curso

Visivel: Deixar visivel o curso na lista de cursos dos alunos ou
nao.
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Data de inicio do curso: Determinar a data de inicio do curso.

Mo
o . 2o oo 0o e
30 Junho 2023 0o oo & Eactiver

3.2.13. Pauta e Relatorios de actividade do aluno

Relatorios de teste

No curso em que vocé esta, clique no seu questionario e vera o
numero de tentativas ja feitas, pressione em Total de tentativas.

19. Avaliagdo final

Método deavallacie: Nota mals dtz
Total de tentativas: 3

RESPONDER AQ TESTE AGDRA

Resultados Isso abrira um submenu que oferece relatérios
Tentativas de

e Utilizadores inscritos que responderam ao teste

e Utilizadores inscritos que ndo responderam ao teste

e Utilizadores inscritos que responderam, ou ndo, ao teste
e Todos Utilizadores que responderam ao teste

19. Avallacio final

DO Seprpics Total de tentativan.

Todos

* O que incluir ne relatsrio

LEikantiores irscrifios queesaondir sm a0 teaso

v oUe ESt

Smas address

@ A jemnansagessnpe com

Zarc!
Dok 17 T
L “ e CATCMmmERZiietampe com. Enmhed 312 IMPona T SREE ® [ o o
" iy socs
o
o »
cr 38,86 (3} PG TUNIG) TATES 37043 A Tl ama no
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Os resultados podem ser baixados em varios formatos.

Ha um formulario de configuragdo na parte superior da pagina
que pode ser usado para controlar o que € exibido.

Na parte inferior da pagina ha um grafico que mostra a distribuicdo
das pontuacoes.

Existem caixas de seleccdo que permitem reavaliar ou excluir
individualmente as tentativas seleccionadas.

Ao clicar no link de pontuacao, vocé pode ver um exame individual
do aluno.

Formatos de Exportagdo de Resultado

HEpor 35 PrEreTEncIas da tael

Descarregar fabeln de dados coma

Microsolt Excel | afsx)

DESCARREGAR

3.3.14. Backup do curso € actividades

COPIA DE SEGURANCA

£ Editar configuragies
# Desactivar mode deedicio
& Con

& Cancelar a minhains

Seleccionar recursos que deseja realizar o
cBoemF de Silva backup, depois pressione SEGUINTE

Y Filtros
& Configurar a Avaliacio 1. Configuragdo Inlclal » 2. Configuragio da estrutura 3. Revisdo 4. Processamento # 5. Conclusdo
&= Resultados da aprendizazem %l 3w
: L o Configuracao inicial
[§) Copiadessguranca
[ IMS Common Cartridgs 1.1
I Restaurar
1 Importar Inclulr utitizadores Inscritos

~* Partilhar formagao L! Tornar Informagéo dos utllzadores andnima
= Limpar

& Mais... Inclulr atribulcdes de papsls

T . : e
(FTE (L] Inclulr actlvidades £ recurscs

Editar * & [
v Incluir blocos

Editar ~ & [
_ B Incluir filtros

Editer = & [4
B Inclulr comentarios
B Inclulr Medalhas
Incluir eventas de calendario
B Incluir detalkies da concluséo dos utllizadores
1"} Incluir refatdrlos de acthvidade da formagao
L) Incluir Ristérico das notas
Incluir base de dados de perguntas

B Incluir grupos & agrupamentos

8 Inclulr competéncias

IR PARA ETAPA FINAL CAMCELAR SEGUINTE
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Seleccionar as actividades do backup, pressione SEGUINTE

B Ao, ]
B Infroducio 1 Informmacin ds util:
& 1N L]
o Ceixa de merezmemil L]
5 Chat fudal L
o Ghmsirio oarmAlunos ]
& Tratalnoem grace ]
5 tests ]
& Inaueriin SaiTagio e | ]
B Taste by -]
8 Carregar Fithars %
@ Fastisa ]
B Férim Neticii 7]
® Sordzmm parsatue -

m b m

Adicionar nome do ficheiro a se realizar o backup, e pressione
PROCESSAR.

Processamento do backup

Pressione em CONTINUAR

1, Crmbigoragso inicial &= 2 Confmuraginda estruturs b3 Bevis3o b 4 Processamento 5, Conclus3o

O ficheiro dz oopia de seguranca foi criado com sticesso,

CONTINUAR

Podes efectuar o download do backup do curso

N
Area das coplas de seguranga

e [ L —— -

S e e A DU S e irts I T b 0T 150 e Dotz Bemtnrn

GEAIA FICHEIRGS T CAPIAK O SEOURANEA



3.2.15. Papéis e perfis

GESTOR

CRIADOR DE DISCIPLINAS

PROFESSOR

PROFESSOR NAO EDITOR

ALUNO

VISITANTE

UTILIZADOR AUTENTICADO

UTILIZADOR AUTENTICADO NA PAGINA PRINCIPAL

SUPERVISOR

Aluno: para quem o curso € destinado, ele € quem recebe o
conteudo do professor, interage com os colegas, ele envia
material, contribui no férum e recebe avaliagao.

Professor: dele sera interagir com os alunos, avaliar, tirar duvidas,
acompanhar o desempenho do curso, emitir relatorios, etc.

Gestor: Pode efectuar alteragcdes dentro da plataforma moodle.

Visitante: possibilita que alunos nao matriculados possam
aceder os conteudos disponibilizados

Professor nao Editor: ele tem acesso a todas as secc¢des, mas
também consegue alterar varias coisas dentro da disciplina

3.2.16. Criacao de Utilizador

Os usuarios podem ser adicionados a um site Moodle de varias
formas. Quando as contas de usuario sdo criadas em um site,
0 processo € chamado de Autenticacado e, quando os usuarios
ingressam em um curso, o processo € chamado de Inscrigéo.
Normalmente, apenas o administrador tem permisséo para
adicionar usuarios a um site. Os professores do curso sé podem
adicionar alunos ao curso e nao tém permissao para adicionar
usuarios ao site.
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Digital Learning

Pagira principal / Adminlstracdo do Site |/ Utiilzadores | Contes | Adiclonar nove utitizados

- Geral

Mome de utllizadar

Método de autenticackes o
CONLES MAnuais

[ Conta suspensa "

[ Gerar senba & notificar o utiizador

ADMINISTRACAO DO SITE >> UTILIZADORES >> ADICIONAR
NOVO UTILIZADOR

= | DIGITAL LEARNING

8 catendirio
T dminhosfarimaghes
T Olendes

DIGITAL
LEARNING

SFUTURC i/

[ SAMA MAIS |

UTILIZADORES >> ADICIONAR UTILIZADORES

Digital Learning

Pagina principal / Administragan doSite [ Pesguizar
DESACTIVAR EDICAD DE BELOCOS

Administracao do Site

AdministracgodoSite. Utllizadores  Formagoes  Avallacio  Mddulos Relatdrios

Utilizadores

Contas Ver llsta completa
Processar em mas=a
Adiclonar novo utillzador
Grupas globais
Carregar utilizadores
Carregar Imagens de utllizador

Inserir o nome de utilizador e password

Adicionar o Nome e o Apelido do utilizador >> CRIAR UTILIZADOR

Nowa senha o
Cliaue para inseric texta & &
() Forgar mudanca de senha e
DESACTIVAR EDICAD DE BLOCOS
Movma Q
¥ Enpandir tudo Apelido °
Endzragn dee-mail 0

Privacidade do e-mail 3
L7} . :
56 podever o mave-mall guam esta Inscribe na formacse

Cidade/Estado
Seleccionz um pals ‘ .
SelECCions Uin sl

Fuswharzrlo Fuso hordrle do servidor (Africa™Maputo)
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Mioma preferido Fotografia atual Nentum

Portuguds - Poriugal [pt)
7 Apagar
Destricea o | i = Bl E(E =Ilz]
Mava lmagam Py Tamanha maxime da ficheire: 2GE nimere méximo de ficheiros: 1
(] i = o
™ Ficheiras
afraste para agul o3 AChErs pars s carmegar
Tigs de Ncheira permitios:
Fichgiras d Imagem usados nawe o
Camiha o | Districha ta Enagem

~ Fotografia do utilizador

i =i
Grawata ests BT Neste Hte, 58 R0 Carragar nenhuma foto 4,0 Mool | obter b partlr Nomes adicionais

3.2.1.7. Reset da Palavra Pass

ADMINISTRACAO DO SITE >> UTILIZADORES >> ADICIONAR
NOVO UTILIZADOR

= | DIGITAL LEARNING

£ catensara
T dminhasfarimaghes

DIG/TAL
LEARNING

Livies f SAIRA MAIS ‘

Digital Learning

Pagina principal / Administragdo do Site / Pesguicar
DESACTIVAR EDICAD DE BLOCODS

Depois de Ver lista completa, vai

Administragio do Site aparecer uma tela semelhante ao
cao do Site Formagoes Avaliacao Madulos Relatdrios apresentado abaixo
Utilizadores
Col fer lista completa P -
nas ot asibuaes Digital Learning
g’;ﬁ‘:;‘:;;‘?:“‘-“ﬁ”“" Pagina principal ciodoSite | Utllt = | Contas / Ver lista competa e e

Carregar utilizadores
Carregarimagens de utilizador

3145 Utilizadores

* Novo filtro

Mome completo do utiizados . .
contem sivia antoniol

ADICIONAR FILTRO

Mosirar mais.

Nome | Apelido Nimero de identificacio (ID) Endereco de e-mall Cidade/Estade Pais  Ultime acesso  Editar
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Inserir nome do utilizador que deseja alterar a palavra e
pesquisar,

Digital Learning

Péginaprincipal  AdministraciodoSite | Utllizadores | Contas / Ver listacompleta
ACTIVAR EDICAQ DE BLOCOS

3145 Utilizadores

. 2|3 4 5 &|7|8& 9 10 105

* Novofiltro
Mome complets do utilizades X - .
contAm saviaantoniol
Mostrar mals,
MNome / Apelide MNamero de identificacio (ID) Endereto de e-maill Cidade/Estado Pais  Ultimo acesso  Editar
Pégina principal / AdministraciedoSite / Utllizedores /| Contas / Ver llsta completa

ACTIVAR EDICAOQ DE BLOCOS

1/ 3145 Utilizadores
~ Novo filtro

Mome completo do utilizador !
contdm

ADICIOMAR FILTRO

Mostrar mais...
= Filtros ativos

=1 Nome completo do utilizacor contém “silvia antonio”

REMOVER FILTROS SELECIONADOS REMOVER TODOS OS5 FILTROS

Home [ Apelido N ) (1o} Enderego de e-mall Cldade,/Estads Pais Ultime acessa Editar

Sihaa Antonio sifviaantonio@digliaifacton.co.an Luanda Angola - agora o

Pressionar no icone com ferramenta, do lado direito ao nome
pesquisado.

E Adicionar NOVA SENHA >> ACTUALIZAR PERFIL

Forme mudanca gesemra

* Momes adicionals
¢ Interesses
+ Opcional

F Dutros campos

b s A AL ) i i il



3.2.18. Eliminar Utilizador

ADMINISTRACAO DO SITE >>
ADICIONAR NOVO UTILIZADOR

= DIGITAL LEARNING

B Colentiria
T b minhasirmagies
= Dl

Digital Learning

Pagina principsl / Administragao do Site / Pesguisar

SFUTURO D
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UTILIZADORES >>

DIG'TAL
LEARNING

ACUL

B
[ satia mais |

DESACTIVAR EDICAD DE BLOCDS

Administracao do Site

Médulos Relatérios

cao da Site Formagoes Aveliagao

Utilizadores

Contas Ver lista completa

Protessar em massa

Adicionar nove utilizador
Grupos globals

Carreger utilizadores
Carregar imagens de utilizador

Depois de Ver lista completa, vai aparecer
uma tela semelhante a essa, abaixo

Digital Learning

Bdgnaprinciay | Administracha oo Site / Utilzadores ¢ Cantas [ Ver lista complets

ACTIVAR EDICAD DE BLOCOS

3145 Utilizadores
.?3"-5-378‘[[’- 105 =
= Novo filtro
i s contén Silvia antonid

Mostrar mas..

Hame [ Apelide

Cidade/Estado Paiv  UMimoscesso  Editar

Inserir nome do utilizador que deseja
Eliminar e pesquise

Digital Learning

Paging principal / Adminisiragio doSite / Utilizadores | Contas | Ver listacompleta

ACTIVAR EDICAD DE BLOCOS

3145 Utilizadores

-2 J;4 5 6§ 7 & ¥ W 05 .

= Movo filtro

Mamecompleta do utilizador

cuntém Abdut Fernandn

Home / Apelido i [

Mostrar ra.

Cldade/Estade Pais  Oitimoacesso  Editar
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Pressionar o icone de Lixo

ADICIONAR FILTRO

ostrar mals..

 Filtros ativos

Mame compiets do utilizador Contém "Abdul Fermando”

REMOVER FILTROS SELECIONADOS REMOVER TODOS OS5 FILTROS

Noms / Apelido Numero de ao (1D} End o il Cidade/Estado Pais Uitimo acesso Editar

Abdul Fernzndo Moodie1474@r |5z co0n Angola  Munca R -

ADICIONAR NOVO UTILIZADOR

Confirmar que o utilizador seja apagado.

Digital Learning

Pagina prindipal | Administracbodo Site /| Uifzadoeres | Contas / Verlista completa
ACTIVAR EDICAD DE BLOCOS

Apagar utilizador

Confirmagao

APAGAR CANCELAR

4.2.19. Inscrever Utilizador em Formacao

Clique no icone de engrenagem no canto superior direito e
seleccione >>MAIS UTILIZADORES >> Utilizadores Inscritos.

Formacéo da Silvia o

4 Toploo 1.2

4+ Topico 2 »

E ol huEBo40N0
§F T E® = " . g m

4 Topico 3 -

4 Topicod »
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Formacao da Silvia

g e | Focrogtes: | Fae S GISTaAL i g fomece

Administracio da formacao

Adinbisiagis 4 loimase  Ueillsures

Utilizadores Ufizadires nsoritos

Miétodas da Inecrkdo bl i

Pormissées Varihcar permbesles

Depois de pressionar em Utilizadores Inscritos vai aparecer
uma pagina como essa abaixo.

Participantes

INSCRTVER UTH ZANCAES

Nio existe | 50 para
SELECCIORAN 0008 DESSELECTIDNAR
O AT S A | o

INECHEVES UPILZADTRES

Para Inscrever utilizador na formacgao, basta pressionar em
INSCREVER UTILIZADORES

nscrever Utllizagdores
Opcdes deinscricdo
Selecrionar utilzadores Sem selecio
Procurar

Zelecclonar grupas Semnselecrin
globais

Atbribuir papel

Maostrarmals...

Inscrever

nsaorever utilizadores

Opcdes de inscricao

Selaccionar itilizadores o AedBtson Mamus| aditson Manucki B2 o

Adilson Manue A4
Pesquisar o utilizador que desejas inscrever na formacéo, Selecconargrupes Al M e o
. " s . slobais W Adilscn Manuel adlizon manelgdizitsraconicne
Seleccionar o utilizador ou utilizadores e pressionar ADISEH VATIEL st itz

em INSCREVER UTILIZADORES E GRUPOS GLOBAIS Sirinsined Farmao :
SELECCIONADOS Mestrr et

Em Atribuir Papel, podes definir se o formando tera acesso
de Gestor, Criador de formacéo, Formador, Formador ou
formador n&o editor.




Um utilizador pode ter mais de um papel dentro de uma formacéo.

Pressionando em Mostrar Mais, vais poder adicionar quanto tempo
esse utilizador vai estar inscrito nessa formacéo.

Opcdes de inscricido

Seleccionsr utilizadores Sem seleciio
Procisrar v
Salecrionsr grupos Sem melecgio
=lobais
OriTa v
Atribuir papel Formando =

B Recuperar, se possivel, 25 notas antigas doutilizador

Duragso predefinidada

E o Nimitado #
nscrigio

Iniciar a parti de Pgoea (190822, 17:57) ¢

MGSLrEF MENos...

Inscrever utilizadores & grupos globals selacionados Cancelar

3.2.20 Grupos e agrupamentos

Criagao de Grupo na formagéao - Adicionar Utilizador

Clique no icone de engrenagem no canto superior direito e
seleccione >>MAIS UTILIZADORES

Formacao da Silvia -
Phgin orincios Formacter - F deSvia © Eoitar corfagur aobe
A -
[} e
¥
+ ’, © Conng
B eaita
* Qoo
3 Reww
o Tépicols 2
+ ~ ¢ [
L
& Topiko2s © Mun
+ Adicions ade
4 Topico3 s fotar =
* M
.«» Formacao daSilvia =
Bagina principal Formacias Foe Sihda /1 Adminiotracis da formagie:
Administracio daformacao
AdminisagE0da formagie  Utilzedores
Utilizadores

Métodos de inscricio IPcriGes mandais

Parmissoes
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Clique no icone de engrenagem no canto superior direito e
seleccione >> Mais >> UTILIZADORES >> GRUPOS

Formacao da Silvia

Opbes dupasquise

Cligue no icone de engrenagem no canto superior direito e
seleccione >> Mais >> UTILIZADORES >> GRUPOS >> CRIAR
GRUPOQO , adicionar um nome e uma descricdo. >> GUARDAR
ALTERACOES.

Depois de Criar o grupo, selecione o grupo criado e pressione em
ADICIONAR/ REMOVER UTILIZADORES

Grapm  Apipewris  Sewsas

Seleccionar utilizador e ADICIONAR ADMINISTRAGAO DO SITE >>

UTILIZADORES >> GRUPO GLOBAIS

Digital Learning
Paginaprincipal / Ad ragdo do Sice / Pesguisar

Administracao do Site

AdmiristraciocoSite Utllizadores  Formacbes  Avsliacia Médules  Relatérios

Utilizadores

Contas
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Adicionar Utilizador em grupo global

ADMINISTRACAO DO SITE >> UTILIZADORES >> GRUPO
GLOBAIS >> ADICIONAR NOVO GRUPO GLOBAL

Sistema: Grupos globais disponiveis {53)

Gpotghibadeshoama  Todos o Grme s Adilolr e Breio ibe!  Canega Grups St

uuuuuuuuu

Wosis o Dewwrighs . Taminbe Oulgen Editar

Inserir o nome do grupo Global e GUARDAR ALTERACOES.

3.2.21 Moodle para dispositivo méveis

Download do aplicativo nas lojas App Store ou Play Store.
O Aplicativo permite a sincronizacdo de um site e enviara alteragdes
pendentes e todas as actividades offline armazenadas.

s EaD Tl ol B27%0 MNMNEaD =oulal B2%0 10:00 O Tl al B1%W
¢ Ligar ao Moodle o] Entrar novamente Digital Learning Q

Pdgina inicial do site Painel do utilizador

| E i m@@dle Disciplinas acedidas recente... 4 >

Honare Digital Learning =
https://app.digitallearning.co.ao ﬁ
Analise Comportamental DISC Liderang:
ou gestor.demo
88 | ER CODIGO QR ® Minhas disciplinas O
Precisa de ajuda? CANCELAR Q, Filtrar-as minhas disciplina <
A decorrer ~ =
o Analise Comportamental DISC ¢
an LER CODIGO QR m Lideranga e Gestao de Equipas  *
Esqueceu-se do seu nome de utilizador
ou da senha? .
a Profissional + :
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4.3 Conteudos HH5P

O H5P é uma abreviatura de HTML5 Package e define conteudos
interactivos tais como apresentacdes, videos, perguntas,
questionarios, jogos dentre outros. A actividade H5P permite que o
H5P seja carregado e adicionado a um curso.

ACTIVAR MODO DE EDIGAO >> ADICIONAR ACTIVIDADE OU
RECURSOS >> H5P >> ADICIONAR

Formacéo da Silvia -
Pagkaprincksd | Farmagtes o F deSilve
Edita
+ B i Editor = &
+ Adi T, 3 Hh s ou rec
4 Topico1s Eifit
* Adigic MR (LT
3 Topico2 2 Efi
+ Adi t 4 P
4 Topicod# iy
-+ dic 2 (I Fés

4 Toplco4#

ACTIVAR MODO DE EDIGAO >> ADICIONAR ACTIVIDADE OU
RECURSOS >> H5P >> ADICIONAR Formaggodasil ...

Figraprincigd | Faragies | bees

Seleccionar o tipo de CONTEUDO INTERACTIVO
CONTEUDO INTERACTIVO e

i S )

Setecionar tipo de confeds A4

4+ Teoln 24
4 Tovico 3 1 b
Todos o tipes de cantidds 52 et ' H
Vi Recenisente sadis orieein e
il 4 Tovicods Ml ahia
| =l
Intaractive Video |

4 Acrandion

0
9 Arithmetic Quz
@

I Course Presertation

g
5
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Multipla Escolha

GUARDAR ALTERAGOES E MOSTRAR

W futomal & Esempk T Copar %) Covar & Salmbten

O Course Presemanen. 7 Pergunca t e [
R ——

Pargenta 1

Pergunta®

SSIGCCHANG 3 FESHOGEE SOITELTE

50 QUarK HVeras 3 RSPOtS Para O d0% MREIO GUA LT 03 LMEs R16A pANCknt £8 Uit Cala Cud 48 velts
Fi3 SEMans SRS

o

* Dicars e-feedback

| P Course Presentation »
® Tutorial & Exemplo 5 Coplar 1) Clota S Sumie
0 Atidada 1 -

Thsfo ™ temtasiims
Lsan PirE peslsEs {PUIBCY £ PErTIRGHeS % RS de ST
Alividida 1

emec

@B b e =iEE s B

Quando deves responder & um email sobre dois temas diferentes?

in
L

Selecciona & resposia corrects
34 units 7 semar weguinte ' '
@ 1 [ o - = =R

* Definkies oe Iuncionaments,

Quiz Aritmética

ACTIVAR MODO DE EDIGAO >> ADICIONAR ACTIVIDADE OU
RECURSOS >> H5P >> ADICIONAR

ACTRVIDADES
o . s ke
O D bbbt

B ekinaS

CE0 s AR DD
£
f

Qg Oy g

oam—m

e

Adicionar uma actividade ou recurso ®

Selecelone unaactividade ou reoars
piwaeihir a respective ajuda. Faga
Al i v naine de i
st o recura paraas
aciclanar rankdsmene,

Seleccionar H5P Arithmetic Quiz

| v anithmedic ouir

( Procurar por tips de oo ddo

Todos os tipos de contetda
Mastrar Becentements usados arimeire

Arithmetic Quiz

Create nivie-ase i anitmet o
Chart

Cuilckly generati bar and pis ot
Collage

Column

Dialog Cards

foiEfon

Creat= uertically stacked sxpandable tems

Creste a collage of rmuliple imames
Organize HSF tantent into o column byous

Craste towt-based mrning cands

Mowes primake Ordem alfabdrics

T AR AT
O Arvafisagie diapamion Detathes

VZZRS
T Arcuiaagbe dispiees

rarts

Dretaibes

O Atuinfiragie dtasmraet Detathes

6
3

i

E

]

8

1
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Inserir Nome de Quiz, uma introdugéo e numero de questdes a serem
apresentadas

L3

HPun  Arithmetic Quiz
5] Caoplar i@ Colar & Substituir

& Tutorial  ®% Exemplo

G Arithmetic Quiz i

Titulo *  Metsaves

Usado para pesgulzas, relatdoos & Informaglies de direitos de autor
Teste Anthmatic Quiz

Intro

The tntro text imaximuem 100 characters)

Teste Anthmatic Quiz

Arithmetic type *

Addition ~

Max number of questions *

5

¢ Subsrituicao de texio e radugies

Depois, SALVAR E MOSTRAR

Quiz Arithmetic

Quiz Arlthmiotlc

Quiz Arithmetic w

Finished!

Time: 0201

Ralry

Apresentacao do Curso

ACTIVAR MODO DE EDICAO >> ADICIONAR ACTIVIDADE OU
RECURSOS >> H5P >> ADICIONAR



Formagdo da Silvia -

Papnagriocks | Farmagies o Foesive

Editar ~
+ 2 v Editer = &

+ Aicianar s sctividaie mirenieo

& Topicole Eifitar
it A SO i FEcarsn

4 Topico2s Editar =

F Adicianer uirs #¢theckice direcoun

4 Thpco 3.4 Eifitar =

=+ Adicianruma acovide ourecursn

4 Topicod # (e
+ Adicionier umna sctividsde ourecuro

ACTIVAR MODO DE EDIGAO >> ADICIONAR ACTIVIDADE OU
RECURSOS >> H5P >> ADICIONAR

Adicianar uma actividade ou recurso ¥

LRSS Seseaclon unh sthidade o reoursa

O B tesdai e b respeciia s, Fagy
ipla el s e e uma
st o fecura para oy

=l Fhoniisoh el roldmente

ES '

T A s

Seleccionar o tipo Conteudo Interactivo

Seleccionar COURSE PRESENTATION

| Procurar por tipes de contetdo

Todos o5 tipos de conteido (47 =i-dis)

Mostrar Recentemente usados primeiro Nowvos primeira Cadesn alabéoca

Audio

£ Atuakzagza cispanvel Detalhes
Upload an audio rscording alhes

[ Course Presentation Detalhes

Create a presentation with interactive shides

Interactive Video
Create videos enriched with interactions

Accordion
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Chart
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Create a collage of multiple images
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Na apresentagcédo do curso, existem varios recursos, como Texto,
Imagem, Ancora Imagem e audio.

I Course Presentation el
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ACTIVAR MODO DE EDICAO >> ADICIONAR ACTIVIDADE OU
RECURSOS >> H5P >> ADICIONAR

Adicionar uma actividade ou recurso ¥
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Seleccionar TimeLine

Tados os tipos de conteddo
Moitrar: - Bepentermente usedos primefre  tovos primeira. Sifem sfabétcn

et ST, - N
E Create questions wihn Gre Comect answer

Summary
& Arudtoaplo doponie

Create tasks with a list of staterments

mmy Timeie P 0.
Create a timeding of events with multamedia
) ot ERE——
ohale E— et
Creats Trus/False quastions

Image Hotspots = Anpienph i

Create an image with multipie info hatzpats

Find Multple Hotspats
N £ Atsaiiaapi dapeiel Detalhes
Creats many Ntspots 1o 1sers o find
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Adicionar Nome da actividade,
actividade.

™ Tutorial #m Fxemplo
& Timeline

Titulo®  Metadades

Usada pare pesquisss, relatarics = informagSes de direitos de sutar

Linha do Tempo

texto do corpo, Imagem da

12 Copiar 0% Colar & Substiluic

»
[ 4

Linha principal *

A licha do tempa principal vai 2qui (primeira pagina)

Pagina Principal Linha do Tempa

Texto de corpo

O corpa de linkia do tempa principsl vai agui (primeirs pagins)

Esse & o texto do campo principal

Nivel de zoom padrao

Issa mudarsé o nivel de room padrado. Equivalents & pressionar o botdo de room o nimero sspecificado de vezes. Nomeros negativos redurem o

wsom. O padide &0
0
Imagem de fundo

magem exibida no plana de fundo

Adicionar Data de Inicio e data de fim, da histéria. SALVAR E

MOSTRAR

Data inicial *

AAAA BABA DO BARRIMD M c eSS Ao &S

RS

Data final

AAAA BIM.DD (Binima necessario; AARA
zooz
Tiulo ¥
L

Titulo Exemplaf

Texra de corpa
Taxco de corpo da eocrede de dets

Marcagfes
Insires Marcacoes (Catagoriag

= Asset
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Linha do Tempo -

Linha do Tempo

Vi) — 2
: Titulo Exemplar

Gravador de Audio

ACTIVAR MODO DE EDIGAO >> ADICIONAR ACTIVIDADE OU
RECURSOS >> H5P >> ADICIONAR
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Adicionar uma actividade ou recurso n
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Selecionar tipo de conteddo

riar conteido (O Carregar

Todos os tipos de conteldo (<7 r=auiados)

Mostrar Recentemente usados primeiro

Audio
Upload an audio recording

o= Course Presentation

Create a pre tation with intera

Interactive Video
Craate videos enriched with interac

Accordion

Cre

vartically

Arithmetic Quiz
[ te time-bas

Chart
Cuickly generste ha

Collage

Creste a collage of multiple 'mages

INSERIR TITULO >> SELECCIONAR AUDIO>> GUARDAR E

MOSTRAR ALTER

Atrdio

mm Exempio

Titulo ™ 1 Metsdades

Usada pare pesquisas, rel nformacdes de direitos autorais

Audia Teste

Source files ®

Player mode *

Select the layout of the player

Minimalistic «

[ Fit to wrapper

8 Enable contraols

Conorols 2liow The user 1o Tor NSLEN0S nause the 2

[C Enable autoplay

I Copisr

WiEh aitoplzy e audio’starts 1o play Immediately. If autop

iablad The user pressss 3 play BUTIon 16°StarT the

v Sobreposicdo de texio e radughes
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Cartoes de Dialogo
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Desenho e
Implementacao

Vamos dar atencdo neste Guia para a producdo de materiais
audiovisuais, que s&o recursos importantes em um plano de
b-learning.

4.1 Introducao

Segundo o Ministério do Ensino Superior, Ciéncia, Tecnologia e
Inovacao, as Instituicdes de Ensino Superior Angolanas - MESCTI,
os programas de Pds-Graduacgao do pais funcionam nos seguintes
graus:

e Ensino presencial € ministrado preferencialmente no
periodo diurno, mas pode também ser ministrado no
periodo nocturno;

e Ensino semi-presencial;
¢ Ensino a Distancia.

E importante que as instituicdes de ensino se preparem para atender
melhor as demandas por mais cursos de pds-graduagao no pais
e consequentemente novos modelos de ensino sejam aplicados,

As instituicées de
ensino precisam
se preparar para
0s novos modelos
de ensino e aplicar
esses conhecimentos
na producd@o de
recursos diddcticos em
diferentes formatos.



a producéo de recursos didacticos em diferentes formatos seja
incentivada além do dominio de plataformas digitais utilizadas
por universidade referenciadas em varias partes do mundo. Uma
das etapas para atingir esse propdsito € a atencao ao desenho e
implementacao de conteldos educacionais.

4.2 Definir os objectivos do projecto

Um bom comego € o de tratar os objectivos de um projecto. Estes
amparam-se na identificacdo das necessidades de aprendizado, ou
seja, com o curriculo organizado é possivel listar:

e Como contemplar os conteudos educacionais,

e Quais as competéncias a serem desenvolvidas por meio de
uma acc¢ao,

¢ Que solugdes educacionais podem ser geradas.

4.3 Delinear os comportamentos do publico-alvo

Para que haja a caracterizacdo do publico-alvo € necessario um
conjunto de informagdes sobre os alunos inscritos em determinado
curso. Esses conhecimentos prévios (pré-requisitos) sao formados
pelas experiéncias educacionais anteriores (em geral e relacionadas
ao campo de conhecimento ou pratica, especificamente), das
preferéncias de aprendizagem (estilos), da condicao actual dos
alunos (incluindo aspectos motivacionais) e do contexto de aplicacédo
futura dos conhecimentos obtidos com o curso. (FILATRO, 2015)

4.4 Descrever os utilizadores/perfis

Para conseguir descrever o perfil dos alunos de um determinado
Curso é necessario um planeamento desde o momento da matricula.
E importante que a instituicdo, juntamente com a coordenagédo do
curso, construa e aplique um questionario que revele o perfil do
aluno e assim melhor definir as estratégias de b-learning.

Uma sugestdo € que as questdes abordem os seguintes topicos:
o perfil socioeconémico, o perfil cultural e vida social, a formacéao
universitaria, as perspectivas profissionais, colocagdo no mercado
de trabalho, quais os meios de informac&o, comportamento em
sala de aula.

4.5 Definir ciclos de actividade

Nesta fase observa-se o cumprimento dos moédulos com as
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disciplinas obrigatérias, durante esse periodo € necessario gerir
o tempo disponivel por cada aluno para cumprir prazos € as
demandas da disciplina definidos previamente pelo programa do
curso e professor.

Para o professor, uma das melhores formas de acompanhar o
andamento das disciplinas € organizar bem seu ambiente virtual no
Moodle, 14 o aluno pode visualizar todos os prazos, as tarefas que
faltam realizar e os prazos para que isso se cumpra.

Fases do Ciclo de Actividades: formacao de professores, gestores
e técnicos; disposicdo dos mddulos e das disciplinas, seleccao das
actividades assincronas, seleccao das actividades sincronas.

4.6 Definir ciclos de envolvimento

CICLOS DE ACTIVIDADES

s

FORMAGOES
capacitagdo do CURSO

corpo docente
preparagdes para
o ano levito
orientagdes para
as disciplinas de
acordo com o
nivel de ensino
(graduagéio,
p6s-graduagéo).

alunos ja estéo
matriculados

e aptos a cumprirem
os moédulos.

AGENDA

MoODuULOS cronograma envio de
disciplinas tarefas datas das
provas agenda
do aluno orientagéo.
MODALIDADE

recursos
carga hordria.

B-LEARNING .MOODLE
% 2
cronss
encontros videos
presenciais tutoriais
chats material de apoio

webinars

Ao definir quais s&o o0s meios
mais adequados para fazer o
acompanhamento das  actividades
propostas aos alunos, ha de se prestar
atencao as formas de aproximacao, de
estimulo e controle, estes sdo chamados
aqui de ciclos de envolvimento.
Nestes processos, os alunos podem
acompanhar e produzir suas tarefas,
e o0s professores acompanham o
desenvolvimento das accdes propostas
com base no planejamento feito desde
0 ciclo de actividades. Além disso é
possivel tirar as métricas das avaliacdes
incluindo aviso de actividades entregues
com atraso. No capitulo 4 deste Guia é
possivel compreender a melhor forma de
aplicar as ferramentas do sistema.

Fases do Ciclo de Envolvimento:
producdo e disponibilizacdo dos
formularios; producao e cronograma das
avaliagdes, producao e disponibilizacéo
das actividades, apresentacdo da
agenda.



4.7 Definir as ferramentas
apropriadas

As ferramentas apresentadas neste
topico sado voltadas para o b-learning e
visam fornecer a melhor experiéncia de
aprendizagem aos alunos. Um dos desafios
deste guia € o de como o material sera
compartilhado no curso, para tanto €
preciso produzir um determinado conteudo
e compreender o melhor formato e
qualidade para disponibilizagdo do mesmo.

Primeiramente serao apresentados
os elementos relativos aos desenho e
modelacdo de um recurso educacional
audiovisual, portanto o conceito de video-
aula sera explorado. Apds esta fase, segue-
se para a implementacao, quando serao
apresentadas ferramentas de suporte
desde os softwares até os dispositivos
tecnoldgicos necessarios.

4.7.1 Desenho e Modelacao

Conceito de video-aula
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CICLOS DE ENVOLVIMENTO

FORMULARIOS

Preenchimento
de formuldrios.

Quais avaliagdes
sdio obrigatérias.

atualizagdo de
dados.

aplicagdo do
b-learning na
avaliagdo.
controles
de frequencia.

envio e produgdo
de tarefas.

ACTIVIDADES

registro de conclusées
de actividades.

envio de respostas COOPERAGAO
e corregdes. .
¢ actividades entre
professor e aluno turmas.
acompanham o .
progresso. actividades
em grupo.

métricas do
comportamento
da turma.

actividades envolvendo
a comunidade.

Video-aula é definida como uma aula produzida no formato de video
e distribuida para alunos por meio da internet de forma digital, quer
seja em plataformas de streaming como o Youtube ou o Vimeo ou
em plataformas privadas. A video-aula esta baseada no conceito
de um professor ou tutor produzindo aulas e disseminando o
conteudo a distancia de forma tedrica ou pratica, através de videos,
que podem ter seus acessos gratuitos ou pagos.

Uma videoaula isenta a necessidade de alunos e professores num
ambiente no formato presencial e € uma importante ferramenta
pedagdgica, ja que além de assistir ao professor, os alunos podem
obter recursos audiovisuais que sao facilitadores no processo de
aprendizado tais como musicas, infograficos, apresentacoes e

interaccoes.



Principais caracteristicas de uma video-aula:
e Deve apresentar-se em modo de discurso directo;

e Deve passar informacgéo ponto a ponto, definindo
claramente diferentes momentos para diferentes temas;

e Deve evitar ter blocos de texto no ecra, dando preferéncia
a explicacao extensiva verbalmente utilizando imagem ou
texto para salientar pontos chave;

e Apoiar com esquemas visuais, organogramas, ilustragoes,
etc.

Ocupacao do espaco de tela

A ocupacdo de espaco na tela em video aula deve ser o mais
simples possivel, respeitando as caracteristicas enumeradas no
topico anterior. Segue-se um esquema que mostra diferentes
sugestdes de enquadramentos para formato video com avatar ou
com professor, ou para composi¢cao de slides apenas com material
de apoio.

Escolha e recolha de recursos (imagem e video)

A recolha e seleccao de materiais enquanto recursos para apoiar
video aulas € uma tarefa chave, como tal devemos servir-nos de
variadas fontes para conseguir os recursos ideais, e até mesmo
criar quando ndo existem ou ndo se encontra o pretendido.

Nesta procura podem ser utilizadas plataformas online «open sour-
cex», que nao necessitardao do pagamento de royalties para utilizar o
seu conteudo, como as que seguem na lista abaixo.

SLIDES Ficheiros de imagem

LATERAL

DESDOBRAR CONTEUDOS
DETALHES

LISTAGEM EXTENSA

AGENDA DE CURSO

AGENDA DE CONTEUDOS DE
CURSQ, UTILIZAR A SEPARACAC
FISICA APENAS NO PRIMEIRO
CAPITULD

TITULO ELOGOS

| TiTuLoELOGOS

| EXTENSIVEIS
AREA DE LEITURA

| AREA DE LEITURA
EXTENSIVEL

[CONES, IMAGENS
OU ILUSTRACAO

. JPGs: aplicacédo de imagem
como ilustragao Unica ou como slide
na sua totalidade.

° PNGs: formato, por norma,
tem transparéncia e destaca o
elemento da imagem, € ideal para
fazer uma “colagem” de elementos.

° Al, .[EPS ou .SVG: formatos



editaveis em vector, estes ficheiros destinam-se a
manipulacdo de imagem.

Ficheiros de video

e MP4: formato mais utilizado na internet por diversos
motivos, deve sempre procurar recursos € preparar as suas
video-aulas neste formato pois € o mais versatil a nivel de
qualidade e compressao. E por isso o melhor formato para
difuséo.

e MOV: formato muitas vezes utilizado em ficheiros de
elevadas resolucdes.

4.7.2 Criacao e adaptacao de conteudos: Imagem

Nocoes tedricas e técnicas

A utilizacdo de imagens como recurso de ensino ndo € uma ideia
inovadora, mas continua a ser um dos principais mecanismos
na partilha de informacdo. Enquanto recurso digital na criacdo
de conteudo é de uma elevada versatilidade, podendo ser uma
ilustracao de um conceito objectivo ou abstrato, uma fotografia, um
esquema, uma rede de conceitos, entre outros, e pode ser aplicada
em fichas informativas, exercicios, a meio de uma explicagado, como
momento de video, onde conseguir imaginar que ela faga sentido.

4.7.2.1 Power Point

O PowerPoint é usado em apresentacdes, cujo objectivo € informar
sobre um determinado tema, podendo usar: imagens, sons,
textos e videos que podem ser animados de diferentes maneiras.
O PowerPoint tem suporte a objectos OLE (?) e inclui uma
ferramenta especial de formatacdo de texto (WordArt), modelos
de apresentacao pré-definidos, galeria de objectos graficos e uma
gama de efeitos de animacao e composicao de slides.
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Open source : O termo em inglés “open

source” significa “cddigo aberto” e se
refere ao codigo-fonte de um site ou
aplicativo. Nesse sentido, sua linguagem
de programacao pode ser vista por
qualquer um, que pode adapta-la para
objectivos variados.»

www.freeimages.com

<www. morguefile.com>
<www.dreamstime.com>
<http://commons.wikimedia.org>
<http://www.freepik.es/>
<http://recursostic.educacion.es/
bancoimagenes/ web/>
<http://www.stockvault.net/>
<http://www.imcreator.com/free>

Nestes websites encontrara 0s mais
diversos formatos de ficheiros (relevantes)
e deve ter-se em conta cada formato
consoante a sua aplicacao.
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a. Destaque o que é mais importante

Uma apresentacao abrange apenas o mais importante do conteudo.
Nao insira em seus slides conteudos sem extrema relevancia.
Escolha os pontos-chave e coloque o restante em um “Apéndice”
para se referir durante a sessdo de perguntas e respostas no final.

b. Faca slides simples

Um slide desordenado € uma distrac¢ao. Isso causa confusdo para
um publico: em qual parte do slide devo me concentrar? Devo ler o
slide ou prestar atencdo no apresentador? Por outro lado, um slide
simples e visualmente atractivo prendera a atencao do publico,
mantendo-o no caminho certo com seus pontos principais.

c. Limite as palavras em seus slides

Na hora de sua apresentacao, o publico deve estar ouvindo, nao
lendo. Insira frases curtas ou palavras chaves em seus slides, e
utilize imagens para passar suas ideias.

d. Use fotos e graficos de alta qualidade

Escolha imagens em alta resolucdo. Para encontra-las no Google,
ao pesquisar imagens, va em ferramentas e seleccione imagens
grandes.

e. Escolha fontes apropriadas

Certifique-se de que vocé esta escolhendo fontes que séo
profissionais e modernas!

f. Escolha uma boa cor

A escolha de uma combinagcdo de cores desactualizada para sua
apresentacdo torna-la-aineficaz. Leve em conta o assunto que sera
abordado e pense em uma combinacdo de cores que remetam a
ideia de produto, servico ou tema da sua apresentacgao.

d. Nao use transicoes de slides chamativas

Transicoes de slides chamativas sdo desnecessarias, fora de moda
e tiram a atencdo do conteudo da apresentacdo. Vocé pode usar
transicdes e animagdes subtis em sua apresentacédo do PowerPoint,
mas precisa tomar cuidado para que a transicdo ndo se torne a
estrela de seus slides.

Fonte: https://www.oficinadanet.com.br/office/24100-30-dicas-para-sua-apresentacao-no-powerpoint-ser-perfeita




O formato nativo do PowerPoint ¢ o PPT, para arquivos de
apresentacgdes, e o PPS, para apresentacdes directas. A partir da
versao 2007 do programa, a Microsoft introduziu o formato .PPTX.
Para executar o Powerpoint em maquinas que nao o tenham
instalado, € necessario usar o software PowerPoint Viewer, uma
vez que o PowerPoint ndo tem suporte nativo para outros formatos
como o SWF, o PDF e mesmo o OpenDocument Format. Os
arquivos do PowerPoint em geral sdo lidos sem problemas por
outros softwares similares como o Impress.

4.7.2.2 Canva

Canva é uma plataforma de design grafico que permite aos usuarios
criar graficos de media social, apresentagoes, infograficos, pdsteres
e outros conteudos visuais. Esta disponivel online e em dispositivos
moveis e integra milhdes de imagens, fontes, modelos e ilustracdes.

Os usuarios podem escolher entre muitos modelos projectados
por profissionais, editar os designs e fazer upload de suas proprias
fotos através de uma interface de arrastar e soltar. A plataforma
€ gratuita e assinaturas pagas, como o Canva Pro € o Canva for
Enterprise, oferecem funcionalidade adicional. Os usuarios também
podem pagar por produtos fisicos a serem impressos e enviados.

Criacao de imagens

Com o Canva podemos criar e adaptar recursos e exporta-los do
modo mais conveniente, seja em JPGs ou PNGs, entre outros mais
avangados, para utilizacdo em fichas de apoio, manuais, e até
mesmo como elementos para compor video-aulas.

Siga o workflow de criacao de conteudo com CANVA (imagens,
PDFs). Primeiramente no seu browser, dirija-se ao endereco https://
www.canva.com/ . E necessario fazer uma conta e depois de se
registar e fazer login encontrara a seguinte pagina:
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Guias recomendados para
iniciacao:
https://www.youtube.com/
watch?v=3LVBzoaM2f8

https://www.youtube.com/
watch?v=S-KCKC cfKM

1 - Cliqgue em Apresentacao (16:9)

= O B e e o o [

O gue vai criar?

2 - Ao abrir uma nova apresentagao encontrara, a esquerda, um
menu com diversos elementos a escolha, selecciona “Texto”

= : wrn vt @ 2 B [T
s tlat tva = W AT Y F o5 oF iR O s e ¥ o@m @
Adicionar um
titulo

\ (@]

3 f=—

COFFEE
PLEASE

GLOW

COEFEE
PLEASE

B - . D- 0



5 - Depois de ajustar a fotografia a tela, clique com o botéo direito no
pequeno quadro “1” na barra de baixo do espacgo de trabalho, para
abrir um sub-menu de opc¢des. Neste menu podemos duplicar os
slides existentes e criar ligeiras alteracdes de texto aos duplicados,
para assim criar um conjunto de imagens com o mesmo estilo.

Exportacdo de imagens

6 - Quando tivermos preparado todas as imagens desejadas, clicar
em “Partilhar”, o que nos dara acesso ao sub-menu de partilha. De
seguida, escolher a opcao “Fazer o Download”.
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7 - O Sub-menu mudara para uma seleccao de formatos. Por defei-
to, o Canva apresenta esta opcao de download como PDF. Se pre-
tender fazer materiais de apoio como fichas ou outros, esta podera
ser a opcao desejada. Para este exemplo, queremos exportar cada
slide como uma imagem JPG isolada. Clicamos na opcao PDF.

9 - Para garantir que vamos transferir todas as imagens, clicar em
“Seleccionar paginas”, de seguida garantir que todos os slides que
queremos estao seleccionados, e clicar “Concluido”.



4.7.3 Criacao e adaptacdo de conteudos: Video

Nocoes tedricas e técnicas

Com o progresso da tecnologia e o crescente acesso a meios
audiovisuais, o video tornou-se também um recurso indispensavel
enquanto ferramenta educativa. Ele tem um potencial inequivoco
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na passagem de informacdo ao valer-se de imagem e audio
para complementacdo mutua. Ainda que as suas aplicacdes nao
sejam tdo versateis como as da imagem, existem cada vez mais
plataformas dedicadas exclusivamente a partilha de video e outras
tantas exclusivamente de ensino em formato video-aulas.

Os aspectos técnicos relevantes do video, no contexto desta for-
macao, prendem-se a produgao caseira ou amadora e utilizacéo de
formatos leves para facilitar a sua difusdo e manuseamento.

Ficheiros de video, frames e dimensodes relevantes:

e MP4 / H264: formato mais utilizado na internet por diversos
motivos, deve sempre procurar recursos € preparar as suas
video-aulas neste formato pois € o mais versatil a nivel de
qualidade e compressao. E por isso o melhor formato para
difusdo

e MOV: formato muitas vezes utilizado em ficheiros de
elevadas resolucdes

¢ FPS / Frame rate: 25 FPS. A sigla FPS em inglés
refere-se a Frames per Second, que significa quadros
por segundo. Pode também ser designado por Frame
rate, taxa de frames, e trata-se da frequéncia com que
uma obra audiovisual é reproduzida, especificamente a
quantidade de quadros de animacao ou fotos sequenciais
reproduzidas por segundo. Essa sequéncia é capaz de
criar a ilusdo de movimento que vemos em filmes e jogos.
Os Frame rates mais utilizados na internet sdo o de 25
FPS, que correspondem a uma normatizacao dos formatos
multimédia de consumo.

¢ Dimensoées: 1920x1080: as dimensdes Optimas do formato
de video sao o chamado 1080p ou FullHD. Neste formato
temos uma tela de 1920 pixels de largura por 1080 pixels
de altura. Muitas vezes apresentado como 1920x1080,
1080p ou FullHD. Este corresponde a uma escala de 16:9,
na qual a grande maioria dos monitores de consumo, ecras
e televisdes é fabricado actualmente.
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4.7.3.1 Preparacdo de equipamento

Nota: os equipamentos listados neste manual sdo apenas suges-
tées que reunem as caracteristicas necessdrias para o efeito.»

Camara de filmar
Exemplo: Canon M50

https://www.canon.pt/cameras/eos-m50/

Dica: algumas camaras permitem fazer controlo remoto através de
APP no telemoével Android ou IOS, como o exemplo indicado.

As imagens seguintes mostram identificados alguns atributos
necessarios na escolha de uma camara, utilizando genericamente
o modelo Canon M50. De entre eles, sdo absolutamente
recomendados os seguintes:

e Hotshoe (sapata) - Adaptador para microfone e outros
acessorios

e 20 - Terminal IN de microfone Externo

e Entrada para tripé
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fgh (ol (1) (120 {13k (14) =21+ (1) Botao do abturador
: ¥ i (2) selstor
(3}indice de montagem do objetiva EF-
(4) sensorde imagem
(5) Punha
(8) Contoctos
(7} Encaixe da objetiva
(8) Botao de gravagao de video
(8) Interruptor de alimentagaa
(10) seletor da modas
(1) Botao multifungoes
(12) Flash incarporade
(13} Microfone
(14) marca de plana focal
(15) Encaixe da correia
(16) Luz auilior AFRedugao do efeito de
olhos vermelnos Tempaorizadar/Llampada
4o Tefecomando
(17) Tarmpa do terminal

(19) Pino de fixogaa da objetiva

(20) Termingl IN de microfone extermno
(21 Reguladar de ajuste dispirico

(22) Atitciante

(23) Numero de série

(24) Orificio de cabo DE

(25) Entroda para tripé

(28] Tompa do compartimenta do
cartdo/da bateria

(27} Tampa do corpo

Hotshee (sapata) - adaptador para
microfone @ outros acessérios

Microfone

Recomenda-se a escolha de um microfone direccional auto
alimentado (ndo necessita de alimentacao externa como pilhas ou
baterias).

Exemplo: RODE VideoMicro




Cartiao de Memoria

Recomenda-se um ou dois cartdes de memodria SSD de 64 GBs.

Exemplo: SanDisk Extreme PRO

E l;eme PRO
5 170 me/s 22 V30

| B@

Sandisk

Telemoveis e microfones para telemoével

Qualquer telemoével que tenha uma boa capacidade de gravacao
de video (sera ideal garantir que o aparelho tem armazenamento
suficiente.).

Exemplos:
e Modelos de Iphone recentes ou Samsung Galaxy.

e Microfone de lapela ou direccional auto alimentado
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Tripés e suportes

Para suportar a camara ou telemdvel com microfone.

68, 3inch/1 T6cm

51.5inchy/146em

19, Tinch
185inch  /S0em
(aTem

Camara com microfone e tripé

1. Colocar o cartdo de memodria (formatado ou com espaco
livre) e bateria carregada na camara

2. montar o microfone na camara e ligar o cabo JACK no
terminal do microfone e no terminal da cAmara

3. montar o tripé

4. apertar o adaptador do tripé na camara

5. encaixar a camara no tripé (de mesa ou de chao)




Telemoével com microfone e tripé
1. Garantir que tem armazenamento no telefone.
2. Colocar o telefone no suporte.

3. Montar o microfone no suporte e ligar o cabo JACK no
terminal do microfone e no terminal do telefone.

4. Montar o suporte no tripé (de mesa ou de chéo).
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Processo de gravacdo de video-aula

Consideracoes na gravacao de video-aula

e Agir com naturalidade e apresentar-se ao publico;

e N3o dispersar o olhar da cadmara, esta € o nosso
interlocutor;

e Apresentar uma solucao e agenda no inicio da primeira
aula;

e Ser objectivo e ir directamente ao ponto, de modo a nao
dispersar o foco dos alunos;
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e Reforcar informagdes importantes ao longo da explicacéo,
verbal e visualmente, seja através de imagens ou de
palavras chave;

e Deixar um convite para o video seguinte, introduzindo o
mote dos préximos temas a abordar;

e Antecipar temas ao longo das explicagcdes de modo a
cativar a curiosidade e atencédo dos alunos;

e Terminar com uma leve despedida.

Cuidados a ter na escolha do local de gravacao
e garantir que o espago é silencioso e sem elementos de
distraccéo;

e espaco com bastante iluminacio natural e sem sombras
muito escuras;

e fundo ou parede branca (preferencialmente).

! ogp

Minimo recomendado

1 - Orador
2 - Luz natural frontal
3 - Posigdo da camara

‘ Opcional
-

4 - Luz natural de um dos lados
5 - Luzes artificiais

2/

4.7.3.2 Montagem com ferramenta user friendly e ex-
portacao
e Utilizar uma estrutura pré-estabelecida de organizagao do
conteudo (guido, script ou storyboard) como orientacdo

¢ Seleccdo dos videos captados e materiais a utilizar na
video-aula

¢ Montagem na timeline seguindo a estrutura



4.7.3.3 Canva (online)

Uma ferramenta muito simples que permite realizar rapidas edicdes
com um sistema de drag and drop muito fluido. Necessita de uma
ligacao estavel a internet.

Link de referéncia para iniciantes
https://www.youtube.com/watch?v=ujv-MXVTPEI

4.7.3.4 DaVinci Resolve

Uma ferramenta de edi¢cdo open source que é das mais utilizadas
no mercado profissional e amador. Tendo todo o potencial de um
software profissional, prima pela sua simplicidade e interface.

Workflow: Criacao de projecto, configuracao, edicdo e exportacao.

1 - Ao iniciar o DaVinci Resolve, sera apresentado um quadro que
mostra os projectos guardados e aos quais acedeu recentemente.
No fundo deste quadro clique com o botdo direito e seleccione
“novo projecto”.

2 - Dé o nome ao novo projecto, clique em “Criar”.

3 - Clique em “Arquivo” e de seguida em “Definicdes de projecto...”
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4 - Em “Configuracdes Master”:
e “Resolucao Linha de tempo” - 1920 x 1080 HD
e Taxa de quadros da linha reproducéo - 25
e Taxa de quadro de reproducéao - 25

Formato de video - HD 1080p 25

Clicar em “Salvar”

5 - Clique com o botao direito do rato no painel superior esquerdo
e escolha a opgao “Criar nova linha de tempo”.
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6 - Dé o nome desejado ao video que vai trabalhar e cliqgue em
“Criar”.

7 - De seguida vamos mudar para o painel de edi¢cdo, que € o
terceiro icone na barra inferior.
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8 - De seguida vamos criar uma “Nova Reparticdo”, que funciona
como uma pasta, para organizar o conteudo a importar. Clique
com o botao direito no painel onde diz “Master”, e escolha “Nova
reparticao”.

9 - Com a nova reparticao seleccionada, clique com o botao direito
no painel a direita e seleccione “Importar midia”.

10 - A sua media sera importada para dentro da reparticao
seleccionada. Pode comecar a edicdo, arrastando os ficheiros
desejados para a timeline, e seleccionando os momentos de
interesse de cada elemento, e juntando-os de seguida uns aos
outros pela ordem que definiu na estrutura do video.

No limite a esquerda, no elemento na timeline, clicar e manter
pressionado o botdo, e arrastar para definir o momento inicial do
elemento.



P NEE

11 - Clique, mantenha pressionado, e arraste o extremo esquerdo
do elemento na timeline para escolher o momento em que termina
o elemento.

12 - Arraste entdo o clipe para o sitio na timeline onde deseja que
ele tenha lugar.

P VBN

e o prnitd
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Exportacao e preparacao para plataforma

13 - Ao terminar a sua edig¢ao, clique no icone mais a direita na
barra inferior, o icone de “Entrega”, que nos vai levar para o menu
de exportacgéo.

VR B IR TE P

i ———— k] i M i et i

14 - Neste menu, deve garantir que todas as seguintes opgoes es-
tdo seleccionadas e com os valores devidamente introduzidos:

e Nome do Arquivo - dé o nome desejado ao video que vai
exportar

e Local - Definir a pasta para onde o ficheiro exportado sera
enviado/guardado

e Formato - MP4

e Codec - H264

*Resolucgéo - 1920 x 1080 HD
eTaxa de quadros - 25
eQualidade

ST ML ] Lated B T *Restringir em - 3000
: i ¢ Verifique novamente todos os dados

T T T (e il

R e T e Clicar em “Adicionar a Fila de

Renderizacao

15 - podera ver que a sua timeline / edigdo foi adicionada ao painel
superior direito, de seguida clique em “Renderizar todos”, e apos
processamento, o seu video estara na pasta que definiu, pronto a
ser utilizado.



L o S P T R S T

IFE P plsdim "™ "= " T

i o

Repita os passos de 5 a 15 para criar novas timelines / videos,
e concluir o seu curso sempre dentro do mesmo projecto, para
ter sempre o editavel organizado e preparado para alteracdes que
queira fazer mais tarde.

4.7.4 Implementacao

4.7.4.1 O aTube Catcher

O aTube Catcher ¢ um programa para baixar videos do YouTube
directamente no seu computador.

Download URL

1. Faca download do aTube Catcher. link ( https://atube-catcher.
br.uptodown.com/windows )

- aTube Catchier 3.8.8007 - Studio Suite - DsNET Corp. 2014
Argquive Ferramentas: Pedis  Ajuda  Ferramenta de Pesquiss de Video

2. Na aba “Downloader”, cole o link do
video que sera baixado no campo “URL

Downioager

Stream Catcher

Screen Record
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Video Converier EVDVBlusRay/CD Creator Audio Recerder

del Video”.

URL del Video: | ntps tivewin voutube somvaleh Ty=w TngXAVLEGS

bl I Baixar

Salvar para: [Eiidecs

Tiulo Progress

| Pronto!

Status Tamanho Perfil de saida

¥

Wideo URL
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Perfil de Saida

No campo “Perfil de saida”, vocé deve definir qual é o formato final
desejado para o video. Cligue sobre o menu para visualizar todas
as opgoes e escolha a que achar melhor — se vocé nao sabe o que
isso significa, seleccione o formato AVI (video) ou MP3 (audio), caso
queira extrair somente o audio do arquivo.

|® aTube Catcher 38,8007 - Studio Suite - DSNET Corp. 2014 - olEl

Arquive  Femamentas Perfis  Ajuda  Ferramenta de Pesquisa de Video

30 Ugey (hifp fiwewew Blube me)  Privacy Polcy  Rev. 8007
Downlcadar ‘Stream Catcher Sereen Recard Videa Converter BWD/BUASYICD Creator Audio Recordar
nire video: Lotar
URL del Video: | hbips fwweis, vew TmeXaVLBGd ™ Baikar

Perflde saida | WMV (Windowes Madia Video Vi VER)

Ko Conversio (Somemis baixe o argaive oignal)

352 Wtie Prons 352282 {Lage) Lonfimraces

Tiul 367 Mobas Phone 175144 (Smal) Yideo URL
367 Mobie Prone 1524308 {Large)
Apgie TV
AVi Do MPEGA

ERE 4

Sal§ar para

AV Micrisak VPEGAV3 (VER)
AV Wicris® WPEBAVE - 1800KES
AV compattie YD
CELL PHONES MFEG- 4305350 [Hgh iy}
AVCHD WPEGH VG AC3 (*mis) T20p
CELL PHONES MFEG-S 320,240 figh Chusity)
CELL PHONES MPEG-4 1201040 (Viadum Cuskty)
VD NTSC Simdand
O PAL Srnderd
FLAG [Free Losshess Audio Cadec)
FLV Flagh Video [Seeenson Codec) To3ibps
GIF Anirnined
BF Arimsted Custori
PAD 1/ PAD2
P00 TOUCHPHONE WPEG-S 320X240
P00 VIDED MPEGAS 320080
WY MASTROSKA
WOV Vides
— | VP2 Asdo 125mps
| Prontat VIR 128 Kbt 52000 52 (Ve Cusity)
- = P2 182 Hops 84100 Hz [High Cusiy)
MP3 320 Keps 83000 Hz [righ Fidelty Ause)
P4 igh Deivton 10600 {1920x1064) 2500 Kaws v

Salvar Para

Em “Salvar para”, vocé escolhe qual sera o destino dos arquivos
baixados em seu computador. Depois de tudo configurado, clique
em “Baixar” para que o programa inicie a tarefa.

@ aTube Catcher 3.88007 - Studio Suite - DsNET Corp, 2014 - oliEl
| Arqui\'no Ferramentas  Perfis A}{uﬂa Ferramenta de Pesquisa de Video
Dmge Uscang) Mewe plgbeme P

DVIVBluRay/CD Creator

Downleader Stream Catcher Screen Recard ‘ideo Converier

Entre s URL complets do vkkga
URL deiVideo: | pios wwwvoutute comiwalehPeen THEXAVLEGS I ||

Perfil de saida | AV] Stndard 150 MPEG- (High Quaity)

oot —

Tl Prograss Status. Tamanho  Perfil de saida Video URL
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Video Converter

O aTube Catcher comeca a baixar €, se for caso, a converter o
video. Enquanto isso, vocé pode adicionar novos videos a lista para
serem baixados e convertidos na sequéncia

[® ‘aTube Catcher 3.8.8007 - Studio Suite - DsNET, Corp. 2014 - oiEN
nrquih Ferrarmnentas:  Perfiz Aj;uda ”Femmenlo d"e Pesquisa dé‘n’dee
g0 Uscangn d aa me
| Downizader Stream Cafcher Screen Record Video Convarier DVD/BlRay/CD Creaior
UBL del e | v | Babar
Perfil de saila | AV Siandard 150 MPEGS (High Quaity) v
Salvar para: [iiVigece Configeraciies
L . .. .71 Stz Vel PecWidemads Vet
D3 Sony Xperis 4 duakchip [ 22% Il 13348 60,6 ME AVIStandard 150 MPEG-4 {High Qu...
| N Parar T Deistar @ abrirPasts Y Clear completed
i |muw | Speed: 181180
4.7.4.2 Audacity

O Audacity € um programa gratuito para gravagao e edicdo de
audio, ideal para quem quer registrar faixas de musica ou realizar
modificagdes nelas.

O sistema permite o uso de “mp3”, “wav” ou “aiff”. Com as faixas
importadas, vocé ja pode comecar a manipula-las.

& Audacity

Argunn  Editar  Selecionsr Ewbn  Controle  Fames Gerar Eletos  Analisar  Ferramentes  Ajuda
Novo Curl-N ° T-E_"_’_’ .!, 'g PR - Cique para micar ontoramenta & 12 %
:r;:lvos Recentes o L4 7 T 0 Q .'“ * ’.JI _’_’"‘_—.—-‘_—:’ = = -
Fechar w2z a0 KO e e~ @le|n o
A P {Realtek Audic) | 2 Canais de Gravag3o (Es ~ | i) | Fones de ouwvido / Alto falentes
Bportar N 20 30 ) 40 50 6.0 7.0

R.ﬁhl!r;.i..
MIDI...
Audio sem formatacds (RAW]...

Canfigurar Pagina.

Imprimir..,

Sair
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Configuracao de alto-falantes e microfones

Por algum motivo, vocé pode precisar gravar o som interno do
computador — pode ser para gravar uma musica ou 0 som de um
jogo que vocé precisa mostrar para alguém.

Antes, vocé precisa habilitar a mixagem estéreo do Windows para
o Audacity conseguir captar o som. Para fazer isso, Clique no menu
“Iniciar” , depois em “ Painel de Controle “ e em que , clique em
“Sound “. Como alternativa, clique com o botao direito no icone
de audio no canto inferior direito da tela (bandeja do sistema) e,
em seguida, clique em “ dispositivos de gravagcdo “. Procure por
Setereo Mix ou Mixagem estéreo, clique com o botao direito e va
em Habilitar.

Se ele ndo aparecer, certifique-se que a aba estd mostrando até
dispositivos desabilitados, clicando com o botdo direito na janela.
Para confirmar, clique em OK.

» 4

Reproducio Gravagsc Sons Comunicagdes

Selecione um dispositive de gravagdo abamxo para alterar suas
configuragbes:

Microfone
Fealtek T £}
- Dispositivo Padria

Mixagem estéreo
tealtek Audio

ophigurss Defimr padhraa - Fropriedads

Abrir o Mixer de Volume

Dispositivos de reprodugdo
Dispositivos de gravagao

Sons
_ Solucionar problemas de som

. Featured Ir

Agora, abra ou reinicie o Audacity e siga os passos abaixo:

& fudacity
Srgueve  Edtar  Sciecionar Exbie  Cootrole Fomes Gersr Efeitos  Anclisar  Apuds
127 & 57550 4845 Cioue parn ncier Meokorements $-15-12 5 4 -3 0

mn » B K L L

Q + Xk 11); 5T 64 1 45 48 43 36 3620 W0 37 M T B16-12 B 4 I8

Lo W e 2 XD midh o 2G> e

Windows DuectSound ~ | Mixsgem estéreo (Reattak Sudic) -'|?f-u¢| de Gravagdo (Estirec) ~ @) Fones de ouvido [ Alto falantes (Realtek Audio) ~
Derver de captua de som priming

V.10 #n MScrafore inealbuk A po 40 50 50 70 a0
T

it ek Aurdho




1. Cligue no menu que mostra MME e seleccione Windows
DirectSound;

2. Depois, clique no menu ao lado do icone de microfone e
seleccione Mixagem estéreo (Realtek Audio);

3. Certifique-se que o menu do lado do anterior esta definido
como Canais de Gravagao (Estéreo);

4. Agora, basta colocar um som para tocar e clicar no icone
vermelho de gravacdo ou apertar Shift+R;

5. Pronto! O Audacity vai comegar a gravar o som do seu
computador. Para salvar, basta ir em Arquivo > Exportar e
seleccionar o formato desejado.

Gravacao

A primeira etapa de processamento requer uma limpeza. Nesse
momento, € a hora de usar o recurso de eliminagcao de ruidos e
deixar o som mais claro. Nao se esqueca de seleccionar o audio
inteiro usando “CTRL + A”.

nar  Eubse  Comtrole  Faias Gowm  Ehesten Adcionar | Rerawer Plugins

[T p——
2 M M. 34 AR R Hiterar Termpn,
< & Maicrofone (Resset Audic) Flerae Toen...
1 Alerar Yelpralade
.. B mpiticse..

Bk Dk

Extender debzants.
Fiter Curve.
Oraves & Agudos..

Iwertes Wmicic ¢ Fim
Iruertes
Mlarnakis

Peubstreich..

Ehaser-.

Ry e i

Semeghe de Cliques..
_ e

Da mesma forma, busque por sons inconsistentes e incOmodos,
como barulhos de respiracao ou informacdes indesejadas, externas
a conversa.

Remova-os com a ferramenta de gerar siléncio na determinada
regido sonora. Para isso, € necessario seleccionar a regido e clicar
na op¢ao do menu “gerar”’, como indica a imagem a seguir.
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Controle Faixas | Gerar Efeitos Analisar Ferramentas Ajuda

Adicionar / Remover Plugins.. - Il:i:me plura iciar Monkoramento B— 12— 6
Hooe .
Ruido...
} ; Silenciar... - !
o . pe i~ @& QqQ
_ Tom Programavel... — e e S
rofone (Realtek Au =i (Es ~ ‘D Fones de ouvido / Alto falantes
Tens DTMF... ‘=}-§.15 1:30 1:4¢

Faixa de Ritmo...
Pluck...
Tambor de Risset...

Faca uma compressao e tente ajustar os volumes. Em podcasts
com varias pessoas, sempre existem diferencas de qualidade que
reflectem em disparidades de volume. E preciso, entdo, deixar a
conversa natural e normalizada.

Reproducao

Ambiente de Trabalho do Audacity

Proiyhy o it ta 1 i saes =
| EVWEERWETETRS MARGSRAGNSCRS FIRO WA

Barra de menu e barra de ferramentas

frpes ot felimaar i Gomine fuec e Gaos dgeice i

ML

»

[ ==/ A5 75500 i e e b Mpetsenens 89502 8 5 3 6 WYL S 81l B W B M s D & 3N
Qlesik| $° o ‘ud: oI KO [ty == ARG L
= & |Miviors Dupsstive deb = |2 Camma de Gm ! o) | St ol Fpestivs & =

L] - L2
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Barra de Controle do Audio

Reproduzir Ir para o inicio Gravar

H > ® < 8
Pausa Parar Ir para o final
Edicao

No processo de edigdao de audio, é possivel, dentro do Audacity,
importar audio, sincronizar, cortar as partes indesejadas - A primeira
etapa de processamento requer uma limpeza. Nesse momento, é
a hora de usar o recurso de eliminacado de ruidos e deixar o som
mais claro. Nao se esqueca de seleccionar o audio inteiro usando
“CTRL + A”.

nar Edbe Controle Faiss Gear Efeitos

Adiclonar | Resnaver Pugine

PEZ1d  tepes oo e

| L B | L]

- -m oW e - -l -

«| i Microione messex Aumio)

Squaliader gralice.,
Aterar Terzpo..

AMmrar Team

Alterar Velocidade..,

Amplficar,

Aute Duck.

Remova-os com a ferramenta de gerar siléncio na determinada
regido sonora. Para isso, € necessario seleccionar a regido e clicar
na opgao do menu “gerar”, como indica a imagem a seguir.

12 Audacity
Arqvo Iditw  Seeciorar Bobir Corbrole

n p B U H

= & Microtuss Pesiek sadic)

Foas ferar Eetos
X< -
- & v Armglifice

° S !

Q e 2

Adicras | Aemever Plgim.

Egualirads grafice..
vers Tempo ..
Alteras Tom..
Alteras Veloeidads. .

Ampiecar
Aurte B

Cirls it

R T T

K e
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Estéreo, 44100Hz
32-bit flut

Na imagem ao lado, o controle de volume.

Efeitos

Com o audio ja aberto no Audacity, clique em “Efeitos”, no menu de
configuracdes do topo, e observe as diversas opcgdes listadas. Para
ver mais efeitos, clique no icone de “seta”. Como exemplo vamos

usar a funcéo de “Eco”;

[

i —

flnquim Editar Bxbir Controle Fanas Gerall Efeitos|

I
LIHE MW J
22DV YN Y

PPl g e gl

Repetir Alterar velocidade Ctri=R

Ajustar escala do tempo/mudanga do tom...
Alterar tempo...

Alterar tom...

Alterar velocidade...

Amplificar...

Auto Duck...

Compressor...

Equalizagdo...

Graves e Agudos...

Inverter inicio & fim

Inverter

Leveller...

Linha de comandos Nyquist ...

Dependendo do efeito escolhido, uma tela de configuragdes sera
aberta. Ajuste os niveis nas barras de controle para personalizar.
Para saber como vai ficar antes de concluir, seleccione “Preview”.
Em alguns segundos do audio sera executado com a alteracéo.
Caso esteja do jeito que vocé quer, confirme em “Ok”;

Atraso (segundos): u

Fator de decaimento: 0,5 |

Gerenciar | | Prevew ||

Tempo

Desligado

Tempo decorrido:  00:00:02
00:00:03

Exportacao

Taxa atual (Hz): 44

Para comprimir, é preciso seleccionar o audio inteiro com “CTRL +

A” e clicar na funcao.
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b Audwoiy -
Bepun fdm Seacionar ik Coitiole i Gew  Bwos Adicionar  Rpemver Phigine

t o mw e TE s i \ B s J@E & % = = a4
QU3 oimdor guatico.. Pl s(rn[j AN e
MAE v & Micratons Fastek fudie] Ekern Temga
i i 0 n 10 Abesar Tom..

: " et A Velocidede..

Bemplitics.

Ao Dk
Comprazsor...
Datorgin.

Ecti

Estenes deslizante..

Filtms Coron...
Grves ¢ Aqudes.
Ieerterimct & Fim
o] Invertar
Hormaheer..

0% Pasbmatch
Phager.

P e L

Em seguida, vocé pode, finalmente, exportar o resultado.

b Audacity
Arquivo | Editar Selecionar Exibir Controle Fanas Gerar Efeitos Analicar Ferramentas  Ajuda
T I ; i v v
Novo Ctrl=N I —E" ” ‘-.r’ Ig -S4 48 - Chique par
Abrir... Ceri+O | = =
: Aok &1 o )i
Arquivos Recentes > —— ————— = - =
= z = :
Fechar Crl-W (Realtek Audio) |2 Canais de Gravagdo (Es v o) Fc
Salvar Projeto » 50 o
Importar > Exportar como WAY
Configurar Pagina... Exportar como OGG : .‘
i Exportar Audio como... Ctrl+Shift+E
i Exportar Audio Selecionade como.,
sl e Exportar Rotulos...
I

Exportar Multiplos... Ctrl+Shift+L
Exportar MIDI...




Baixe o programa pelo link abaixo e depois clique duas vezes no
arquivo de instalagdo para iniciar. (encurtador.com.br/yCKV3)

Selecionar Tarefas Adicionais
Quais tarefas adicionais devem ser executadas?

Selecione as farefas adicionais que voce deseja que o Programa de Instalacao execute
enquanto instala ApowerREC e clique em Avancar.

icones adicionais:

Criar um icone na Area de Trabalho

[] Criar um icone na Barra de Inicializacao Rapida
Preferéncia:

[ Executar ¢ programa quando o Windows for iniciado

<o o

Captura de tela

Usando o ApowerREC vocé podera gravar a tela inteira, uma area
seleccionada, a imagem da webcam ou criar videos dentro de
videos. Audio do computador, microfone ou ambos podem ser
sincronizados com o video gravado. Para saber como gravar a tela,
veja as instrucdes abaixo.

Tarefa Ferramentas

a
&
7

Clique para escolher se quer gravar o som do sistema ou néo e
ajuste o volume. Clique para seleccionar se vocé quer gravar a sua
voz pelo microfone ou ndo e ajuste o volume.




Se vocé deseja gravar a tela do PC e a imagem da webcam ao
mesmo tempo usando o som do sistema e também o audio
capturado pelo microfone, entdo as configuracbes devem ficar
como as mostradas abaixo.

Tarefa Ferramentas

Para quem precisa capturar a tela do computador com o audio,
mas sem webcam, basta deixar como na imagem abaixo.

Tarefa Ferramentas

Caso precise gravar apenas audio do sistema e microfone, desabilite
a webcam e a gravagéao da tela conforme mostrado abaixo.

Tarefa Ferramentas

§

Quando estiver gravando, a barra de ferramentas aparecera na tela
oferecendo diversas opgdes, como pausar/parar, tirar print screen
e botdes de anotacao. Se vocé nao quer que a barra de ferramentas
apareca, pode clicar e arrastar ela para qualquer canto da tela. Solte
o0 mouse e imediatamente a barra de ferramentas ficara escondida.
Quando vocé desejar usa-la, bastara passar o mouse por cima € ela
aparecera novamente.
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Salvar arquivo em video

Depois de gravar a tela, o video é salvo automaticamente, para
localizar a gravacao, ir ao video e clicar a direita do mouse e ir em
Abrir pasta

4.7.4.4 Ispring Suite

PPT . SCORM

ApOs a instalacao, todos os recursos do iSpring Suite estardo dis-
poniveis em uma guia especial do PowerPoint. Isso significa que
vocé pode transformar sua apresentagao em um e-curso directo no
PowerPoint.



Desenho e Implementacido | 117

Livros

Abra o iSpring Suite e seleccione a aba Livros. Escolha MS Word
na secao. Cria a partir de ou clique no botdao Navegar para abrir 0
seu documento.

B3 Inicio do Exercicio X

' iSpring Suite

"

Cursos Cria a partir de Recentemente Aberto

Exercicios 3. POF

MNavegar

Interacoes

Simulacoes g | MSPowerPoint
Screencasts
Livros
——ay PN Q-#
]E i (?)
=" = SLHE . 2 4
Tutoriais de Video Comunidade Base de Conhecimento Suporte

Clique em Visualizar e seleccione orientagcao de dispositivo e tela
para ver como seu curso SCORM vai aparecer em um computador,
um smartphone e um tablet.

] veast

) reper = 1 [ 2]

50 Best ComputeBased Trai R =

50 Best Computer-Based
Training Tools

9&% % %
. Q ’Jﬁ
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Screencasts

Com 0 iSpring Suite, vocé pode criar screencasts de alta qualidade:
capture toda ou parte da tela, destaque as acgdes do mouse,
adicione atalhos e inclua dicas visuais para cada etapa.

Pressionar em Nova Gravacao.

B Inido do Bxerdoo W

3'¢ iSpring Suite

Cursos Criar Projetos Recentes
. MOCE0 apenIar @m - Bpnng
Exercicios o Nova Gravaglo
- Projeto grupos de aprendizagem
Interagdes Nove Projeto
Navegar
Simulactes
Screencasts
Simulacoes

Além disso, iSpring Suite permite que vocé faca simulacdes de
didlogo coloridas. Dessa forma, vocé pode criar um ambiente
digital seguro no qual seus colaboradores podem praticar seu
conhecimento. Por exemplo, eles podem treinar suas habilidades
de comunicacdo e tomada de deciséo, interagindo com um cliente
virtual e escolhendo a melhor resposta. Vocé pode ver uma imagem
da tela de tal simulac&o de didlogo abaixo.

D,
Esta manha, comprei um laptop. Mais tarde,
decidi verificar o saldo do meu cartdo de
crédito e estava R$50 mais baixo do que eu
asperaval

7 I

o Ok, vamas verificar suas Ultimas transagdes agora. Voce
poderia me dar seu nome completo e os dltimos 4 digitos
do seu cartio?

9 Talvez voce nao tenha lido o prego da laptop
corretamente? Seria melhor entrar em contato com
a loja primeiro
- ——m



Interaccoes

Com as interacgdes do iSpring, vocé pode colocar mais informa-
¢oes em um slide e apresenta-las de forma interactiva.

Treinamento de aspirador de po Cleaner Pro-15 Wet & Dry

Treinamento de aspirador de
pé Cleaner Pro-15 Wet & Dry

Um breve manual téenico para vendadores,
Cligue nes marcaederes para saber mais
sobre as pecas do aspirador de pd.

Exercicios

Usando esta ferramenta, vocé pode criar questionarios responsi-
vos. Com uma velocidade incrivel, vocé pode criar testes com um
design totalmente personalizavel.

B ko do Buercicio

3'& iSpring Suite

Cursos Criar Exercacios Recontes
c g Esergicio com gvaiachs
rercicos [ [t i Grao.809
4 BNl
Interagdes 7 Peszina
Nevepar
Simuiaghes
Screencasts

Livros
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Varios tipos de questodes.

u 2 HY +  bxercicio sem 1itulo - iSpring Uuizmaker

| Slide de informacic | (] Duplicar 3 Cortar

Grupo de Perguntas  Link = Efz cépis
ntrodugdo - 5] impart Perguntas T} Colar

Perguntas

5 ena
[ad] Imagem ! ‘\
5 video v =
Propriedades Player
Audia ~
e Exerciti

Multipla Escolha

Resposta Curta

Numérico

Escala Likert Ensaio

Cursos

B inidio do Exerdido

Ponto de Acesso

Arraste e Solte

Cursos Criar
Exercicios ll | NevoCurso
Interacoes
Simulagdes
Screencasts

Livros

Cursos Recentes

@ | Webinar Encarregados de educago-..

Navegar...
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Publicacao
Como criar um curso SCORM

Levara apenas alguns minutos para fazer um curso educacional
profissional de uma apresentacdo PPT:

e Download uma avaliagcéo gratuita do iSpring Suite Max .
(https://www.ispringsolutions.com/ispring-suite/trial)

¥z ispring suite

L] My Computer Publish for LM3S
1o Presetation

::F |Speing Space Falder: Lisers B
Dutput Optons

als
= |Spiing Learn P

Cuntornize...

Properties
Course Information
Tipe: SCORM 1.2 -

Coursername: | Presentationl

Lesson tite: Presentationi

Desogpon:

denafier: CDCD03 10-5EA4-966-3370- 1356 1A34E58 |

Keynords:

Progress and Completion

Feport ctatus o LMS ac: Complete/incomplate Letson duraton:  01:00:00
Rate shdes: tio Terminate lesson: Mo

Rele quizzes and srletions:  No Show mezsege: Mo

Max soore: Nat defined

Fassing Score: Naot defined

Customize T Lesrn more about progress and completion settros

e ]| o
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4.7.4.5 Ferramentas de comunicacao sincrona

4.7.4.5.1 Zoom

A primeira ferramenta de edi¢ao a ser apresentada € o Zoom. Com ela
€ possivel ingressar em uma reuniao on-line por meio de um convite
de e-mail, um convite de mensagem instantanea, pelo navegador,
pelo aplicativo Zoom para desktop ou para celular, pelo telefone fixo
ou celular.

Antes de ingressar em uma reuniao Zoom, é necessario fazer o
download o Zoom na Central de Downloads do aplicativo. Caso
contrario, sera solicitado que seja feito o download e instalacao do
Zoom quando aceder a um link de ingresso.

2Z00m

Pré-requisitos para ingressar em uma reuniao virtual

e Cada reunidao tem um numero de 9, 10 ou 11 digitos exclusivo
chamado ID da reunido, que sera exigido para ingressar em
uma Zoom Meeting.

e Se for ingressar por telefone sera preciso o numero de
teleconferéncia fornecido no convite.

e E necessério mostrar o link “Ingressar do seu navegador”
habilitado.

Como ingressar em uma Zoom Meeting pelo desktop

1. Abra o Zoom Desktop.
2. Ingresse em uma reuniao usando um dos métodos a seguir:

e |ngressar em uma reunidao sem iniciar sesséo, clicar em
Ingressar em uma reuniéo.

¢ Ingressar em uma reunido iniciando sessao:
1. Inicie sessdao no Zoom Desktop.

2. Clique na aba Inicio.

3. Clique em Ingressar.

3. Digite a ID da reunido e seu nome de exibigcéo.



e Se tiver efetuado login, altere seu nome se ndo quiser que seu
nome padrao apareca.

* Se nao tiver efetuado login, digite um nome de exibicao.
4. Selecione se quiser conectar audio e/ou video.
5. Cliqgue em Ingressar.
Como ingressar em uma Zoom Meeting pelo aplicativo moével
1. Abra o aplicativo Zoom para celular.
2. Ingresse em uma reunido usando um dos métodos a seguir:
e Toque em Ingressar em uma reuniao se vocé deseja ingressar
sem iniciar sesséo.
¢ |nicie sessdo no Zoom e toque em Ingressar
3. Digite o numero da sua ID da reunido e seu nome de exibicéo.
e Se tiver efetuado login, altere seu nome se ndo quiser que seu
nome padrao apareca.
e Se nao tiver efetuado login, digite um nome de exibicao.
4. Selecione se vocé quiser conectar audio e/ou video e clique em
Ingressar na reunido.

Como ingressar em uma Zoom Meeting pelo navegador web

1. Abra o navegador e aceda: join.zoom.us
2. Insira a ID da reunido fornecida pelo anfitrido/organizador.
3. Clique em Ingressar.

e Se esta é sua primeira vez ingressando pelo navegador,
sera solicitado que vocé abra o Zoom Desktop Client para
ingressar na reunido.

e Na janela pop-up, clique em Abrir Zoom Meetings (PC) ou
Abrir zoom.us (Mac).

4.7.4.5.2 Teams

O Microsoft Teams é uma plataforma completa de comunicacao e
colaboragao, contando com uma diversidade de modulos e recursos.
Para poder utiliza-lo, vocé deve primeiro solicitar o acesso a ele e
depois usar os procedimentos abaixo para instala-lo e usar seus
recursos.
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Instale o Teams num computador

Download do Teams ( https://www.microsoft.com/en-us/microsoft-
teams/download-app )

Depois de Instalar, vas poder aceder inserindo a sua conta do email,
€ a palavra passe

B® Microsoft

Entrar

Continuar para Outlook

nome@example.com

Nado consegue acessar sua conta?

Para participar de uma reunido, vocé precisara do link de convite.O
link de convite € um endereco web que vocé pode usar para se
inscrever na reuniao. Ele estara disponivel na sua caixa de entrada
do Microsoft Teams ou no chat da reunido. Apds isso basta clicar
no link de convite.

Ingresse em uma reuniao do Teams a partir do aplicativo

1. A partir do seu Calendario, selecione Juntar em uma reuniao
antes de comecar, ou em uma que esteja em andamento.

2. Ligue a camera, selecione Filtros de tela de fundo e escolha
como deseja que ele seja exibido:

e Selecione um plano de fundo personalizado.
e Selecione Desfoque.
3. Escolha suas configuracdes de audio e video.

4. Selecione Ingressar agora.

Insira a senha

sénha

Ezqueci minha senha
]



4.7.4.5.3 Webex Teams

Webex € um aplicativo para reunidao online, web conferéncia e
aplicagbes de video conferéncia. Para teletrabalho ha a versao
WebEx Teams, que oferece recursos para ajudar funcionarios a
trabalharem de maneira integrada com a empresa e colaboradores
externos. Além das funcionalidades de videoconferéncia do WebEx
Meetings, a versdo Teams oferece configuracdes para criar espagcos
colaborativos de trabalho e nomear moderadores.

A ferramenta funciona por meio de aplicativos para Android,
i0OS, Windows e MacOS e pode ser acessada pelo celular e pelo
computador. As sessdes estabelecidas por meio do WebEx Teams
usa algoritmos avancados de criptografia para proteger o conteudo
que vocé compartilha e envia. ( https://web.webex.com/sign-in )

Ola, Adilson!

o

Minha sala de reunido pessoal

Bem-vindo ao Webex

Iricias uma munibo Agendar

Criar Conta » Inserir Email » Cédigo de verificacao » Palavra passe

Instalacao

Baixando o Webex...

Concordo

Download ( https://www.webex.com/downloads.html )

Para Aceder a uma reunido, € necessario apenas clicar no link da
reunido e criar uma reuniao, ir ao calendario, poderas adicionar a
data da reunido, copiar o link e disponibilizar para quem deseja.
Acompanhe na préxima pagina.
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Experimente o Webex no desktop
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O Skype ainda é um dos programas de videoconferéncia mais
simples de se usar, principalmente por estar disponivel para iPhone,
Android, Windows e macOS.

Opcodes nao faltam e com ele vocé pode fazer chamadas de audio
e video com seus contatos do Skype, compartilhar a tela, fazer
ligacbes para numeros fixos e de celular.

No computador

Download Skype ( https://www.skype.com/pt/get-skype/)

¥

L

s
-

2™

wao s

L
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No iPhone ou Android Faga chamadas Envie mensagens .'123‘5:;-;;-
de video em HD cheias de recursos
e No iPhone, acesse apps.apple.com e | I
instale o app do Skype; e
¢ No Android, acesse play.google.com e ®
instale o app. o o=

%
Ligue para

Como criar uma conta no Skype P ST qualquer nimero

Se vocé tiver uma conta Microsoft (como @hotmail. com, @live. com,
@outlook. com ou @msn. com), ja € automaticamente um usuario
Skype; basta abrir o app e fazer login.

Caso ndo seja, fagca o seguinte:

8 Spe - % @ sope - %
BT Microsoft BE Micrasoft
Entrar Criar conta

Cofbfual firs Skype

%30 tewn Lena conta? Crie wma

1. Abra o app do Skype ou o Skype Web e clique em “criar uma
conta”;

2. Entre com o numero do seu telefone celular e clique em “Préximo”;

3. Entre com os seus dados pessoais (e-mail, nome de usuario,
senha, etc.) e confirme as informacgoes.

O e-mail ou numero de telefone que vocé escolher servira também
para fazer login.

Esse contacto também servira para recuperar sua conta em caso de
problemas.

Antes de usar, € preciso configurar o Skype para usar seus acessorios
da melhor forma.

1. Com o Skype aberto, clique nos trés pontinhos e depois em
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“Configuracdes”;
2. Clique em “Audio e Video™;

3. O Skype exibira a cAmera, microfone e dispositivos de saida de
som (“Viva-voz”) ativos;

4. Vocé pode escolher outros acessoérios ou configurar os
reconhecidos pelo Skype, desde volume dos alto-falantes/fones
de ouvido a volume de captacdo do microfone e qualidade da
camera, entre outros.

Com esses passos basicos, vocé esta pronto para usar o Skype da
melhor maneira.

4.7.4.5.5 Google Classroom

O Google Sala de Aula ou Classroom é uma ferramenta gratuita do
Google, criada para facilitar o ensino pela internet.

Google Classroom

Para os professores essa ferramenta pode ajudar a concentrar
todos os materiais, atividades e notas dos alunos em um Unico
espaco.

O Sala de Aula permite ainda que vocé utilize outras ferramentas
do Google. O Google Drive, por exemplo € um servico de
armazenamento de arquivos que permite guardar e compartilhar
arquivos entre professores e alunos de uma maneira muito facil.

Google Classrom permite que vocé:

e Utilize de qualquer dispositivo

e Melhora a comunicacdo e compartilhamento de
informacgdes



Agiliza o envio de atividades online
Facilidade na correcao de tarefas
Interface amigavel

Facilita a discussao e comentarios

Pode ser usado entre os professores

4.7.4.5.6 BigBlueButton

E um sistema de webconferéncia de cédigo aberto projetado para
aprendizado online. BigBlueButton é uma ferramenta que ajuda os
instrutores a acessar sistemas de gerenciamento de aprendizado,
ferramentas de engajamento e analises.

d

Welcome To BigBlueButton

O plug-in BigBlueButton permite que vocé:

Crie varios links de atividades para sessdes online em
qualquer curso.

Restringir os alunos de ingressar em uma sessao até que um
professor (moderador) ingresse na sessao.

Inicie o BigBlueButton em uma janela separada.

Crie uma mensagem de boas-vindas personalizada que
aparece na parte superior da janela de bate-papo ao
ingressar na sessao.

Especifique as datas de abertura/fechamento da sessdo que
aparece no calendario do Moodle.

Gravar uma sessao, aceda e gerencie gravacoes.

Permite a instalacdo no moodle, A melhor maneira de instalar é
diretamente do moodle.org. Para um passo a passo em video da
instalagdo do plug-in.
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CONSIDERACOES FINAIS

Espera-se que este Guia Pedagogico tenha auxiliado os docentes e técnicos
para o inicio de conteudos para o formato blended. Entende-se que € uma
mudanca desafiadora visto as necessidades técnicas e formativas para tanto,
mas o primeiro passo ja foi dado, identificar colaboradores interessados em
participar de uma mudanca como essa.

O melhor beneficio do ensino hibrido é o de professores a alunos trabalharem
juntos, em horarios f{flexiveis ou pré-definidos. Neste método ha uma
disponibilidade para participar em encontros presenciais e aproveitar esses
momentos para solucao de problemas, apresentacao de propostas criativas,
partilha de novas informacoes e materiais complementares.

Este formato permite a busca por um feedback constante, monitorando o
desempenho dos alunos, o progresso da turma por meio de questionarios na
plataforma, painéis de actividades, troca de mensagens além das métricas
disponibilizadas pela propria plataforma de ensino sobre a participacao e
adesao dos alunos, os resultados das avaliacoes para assim receber dados
quantitativos.

O Moodle, como visto, € uma ferramenta poderosa que comprova sua utilidade
e actualizacao constante, tanto em relacao a suas praticas de continuar como
ferramenta de uso livre e adaptavel, quanto na propagacao da inclusao digital
e disseminacao do conhecimento em todo o mundo. Seu uso e crescimento
acompanha o desenvolvimento tecnologico, processos de digitalizacao e novos
modelos de ensino.

Portanto, entende-se que a producao de um material didactico como este Guia,
que apresenta e discute novos formatos de conteudos educacionais, € de mais
valia para o crescimento dos cursos de pos-graduacao em Angola. A expectativa
€ que seja utilizado pelo maior numero de profissionais da educacao superior
no pais e que novas praticas de ensino sejam implementadas.
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